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Этот семинар ознаменовал становление нового этапа игропрактики после классических Организационно-деятельностных игр, родившихся в лоне системо-мыследеятельностной методологии Г.П.Щедровицкого. Со времени проведения семинара проведено более множество успешных игровых процедур разного масштаба: от консультирования в личных ситуациях до проработки геоэкономических и геополитических проблем. Стало очевидным, что со времен известных деловых, ситуативно-имитационных, ролевых  и оргдеятельностных игр и увядания подобной социальной практики в очень жестких условиях нового тысячелетия Игра воскресла и в новом качестве начала свое эффективное бытие в жизни и деятельности людей. Это произошло благодаря обогащению Игры достижениями антропософски ориентированной духовной науки Р.Штайнера, в ходе чего высшая аристотелевская техника мышления и платоновские интуитивно-образные Методы восприятия элементов интеллегибельного мира, составлявшие до сих пор основу игровой практики, соединились с точным познанием духовных законов и образовали т.н. Игровой Канон Проектирования организаций. 

В ходе рефлексии и анализа многочисленных проведенных Игр основные понятия Игрового Канона отшлифовались между собой и наполнились глубоким смыслом. Внести эти шлифовку и смысл и было основной Целью редактирования. Также убраны некоторые неизбежные в устной речи длинноты, распыляющие внимание читателя, и заполнены пустоты, несохранившиеся при магнитофонной записи. Но в целом максимально сохранена атмосфера, в которой происходил семинар. 

Для глубины восприятия впервые встречающиеся в тексте ключевые понятия Игрового Канона подчеркнуты, смысловые ударения в предложениях выделены жирным шрифтом, а речь участников семинара – курсивом.

Автор благодарит за плодотворное сотрудничество всех участников семинара, а также участников всех последующих Канонических Игр и их заказчиков. Особая благодарность Нафисе Корниенко, которая ввела автора в волшебный мир СМД-методологии и Розе Идлис, приложившей титанический труд для расшифровки магнитофонных записей.
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Введение

Я всех с удовольствием приветствую после нашего трехмесячного перерыва. И срок вроде бы совсем небольшой, но сейчас мы уже словно живем в совсем другом мире. Два американских небоскреба словно поставили черту, некий водораздел между прежним миром и сегодняшним. Мы ведь уже давно говорили, что этот мир, который кажется таким стабильным и устойчивым, на самом деле уже давно трещит по швам. Раньше лишь в отдельных местах был слышен треск разрывающихся швов мира, но эти последние события словно бы прорвались наружу из глубины,  и тогда то, что лишь смутно предощущалось, стало явлено всем. 

У многих людей нарастает ощущение, что мы входим в какую-то новую эпоху, требующую особого бодрствования, мобилизации. Однако эти внешние ужасающие события вместо этого нагнетают на людей чувство страха, ужас или просто апатию, безразличие. И, поскольку сознание людей не готово воспринимать происходящее, не может его переварить, то апатия – это, может быть, еще не самая плохая реакция на происходящее.

И все же, поскольку мы некогда собрались здесь для того, чтобы бодрствовать, для того, чтобы в полном сознании реагировать на происходящее, и этот зарок дали себе давным-давно, то, я думаю, что мы с достаточной готовностью входим в сегодняшний день. И вот, сегодня мы начинаем семинар, который должен в некотором смысле сынтегрировать все то, что мы пытались делать до сих пор и в мыслительной сфере, и в чисто практической сфере.

*
*
*

Если окинуть взором все, что мы делали до сих пор, то можно увидеть две весьма отстоящие друг друга деятельности. Во-первых, это наша работа в группах по изучению духовной науки, с одной стороны, а во-вторых, это социальные игры по развитию групп или решению различных проблем. И вроде то и другое проходит достаточно успешно, все же, когда мы говорим о «выходе вовне» – о практической деятельности – явно нарастает неудовлетворенность. Нам становится очевидна между этими двумя деятельностями некая пропасть, которая на самом деле не является нашей частной проблемой. 

Она простерлась во всей цивилизации как пропасть между мышлением и бытием, или, иначе говоря, между теорией и практикой, или между духом и материей. И преодолеть эту пропасть, построить через нее мост и есть заветная мечта всего ищущего человечества. Но поскольку этот мост так и не построен, по крайней мере, не стал достоянием общечеловеческой культуры, вся эта культура, разрываемая все больше и больше этой нестыковкой, летит в бездну. В 20-м веке это стало уже весьма явленным. 

Вообще-то, уроки истории только что ушедшего века выпадают из сознания большинства людей и интересны разве что специалистам: философам, социологам и политологам. А вот когда пропасть проступила не в книгах, а в выпусках новостей, то для того, чтобы и дальше продолжать спать, нужно уже употребить усыпляющие средства (что, впрочем, современная цивилизация предоставляет в огромной ассортименте и изобилии). Но для того, кто принял близко к сердцу уроки прошлого и не желает проспать настоящее, призыв построить мост – фактически мост к будущему – перестает быть абстрактным призывом ко всему культурному человечеству, а воспринимается предельно лично.

Здесь уже дальше спать невозможно, сама ситуация заставляет дерзать, набраться окаянства, как говорят методологи, сделать то, что до тебя еще никто не сделал. По крайней мере, не довел до необходимой степени реализации. 

*
*
*

С разных сторон строился этот мост в истории духовной культуры. У нас это происходило следующим образом. С одной стороны, в наших духовных изысканиях мы восходили к прафеноменам происходящих событий, чтобы понять что это?. С другой стороны, мы, отталкиваясь уже в наших Играх от самых насущных проблем, пытались ответить на вопрос что делать?. И вот, может быть, сейчас, на этом семинаре, нам удастся соединить обе протянутые руки: построить мост через два края этой пропасти и увидеть, каким образом в ходе игровых процедур строится действительность мышления, способная вызвать соответствующие преобразования в реальности.

В основе всех наших последних изысканий и обсуждений находилась Игра, которую мы уже в некоторой степени пережили на практике, увидели как она происходит и даже как она организуется. А теперь мы попытаемся понять, что же это такое. 

И вот, что мы с вами попытаемся сделать: выбрав в качестве исследуемого объекта Игру (а это вполне корректно, поскольку сам Игра уже является полноценным объектом в реальности), построим наш вожделенный мост именно в этой особой точке бытия. Но если мы, с одной стороны, Игру поймем, а с другой стороны, мы сможем ее осуществлять, то, очевидно, сможем строить мост и в любой другой точке бытия, в отношении любого другого объекта реальности. Поэтому тема нашего семинара и была сформулирована как «Преобразование реальности посредством Игры».
Мы можем теперь более конкретно поставить перед собой цель: обучиться этой чудесной практике преобразования, – не просто на уровне случайно воспринятой методики для интересного проведения досуга (ведь Игры-то проводят очень многие и даже достигают каких-то успехов), но  взойти к самой сущности Игры. 

*
*
*

Как нам прикоснуться к этой таинственной субстанции? Что есть такое Игра? Как Игра связана с Антропософией, с духовной наукой? 

Оказывается, напрямую. Если мы спросим, что, является фундаментом Антропософии, то можем однозначно ответить: «Философия свободы». Это то основополагающее произведение, которое Р.Штайнер написал перед началом всей своей чисто духовно-научной деятельности. А если мы спросим, что является предыстоками самой «Философии свободы»? Тут сам Р.Штайнер указывал на «Письма об эстетическом воспитании человека» Шиллера. В них уже очень многое было заложено для понимания идеала человека современной культуры, идеала человека как свободного человека. И вот, одной из важнейших мыслей являлось то, что человек постольку является человеком, поскольку он может ИГРАТЬ - в высшем смысле этого слова. 

Чтобы взять эту столь сложную тему на должном уровне, подойдем к вопросу по феноменологическому методу Гете, кстати, ближайшего соратника Шиллера в его духовных поисках. Вначале чисто феноменально восстановим, эту таинственную субстанцию Игры, которая, в смысле Шиллера, делает человека – человеком. А затем уже проведем собственно духовно-научное исследование этого феномена. 

Благо, почти все из здесь присутствующих принимали участи в разных Играх, и поэтому мы сможем оттолкнуться от имеющегося в нашем распоряжении феномена. Иначе пришлось бы идти неизмеримо более тяжелым – чисто мыслительным путем вывести понятие Игры, процедуры, которые превращают идеальное в реальное. Правда, для этого пришлось бы, немного - немало  написать продолжение к «Философии свободы», в котором было бы раскрыто, как практически (т.е. по каким процедурам) осуществляются моральная интуиция, моральная фантазия и моральная техника. Тем самым и был бы проложен мост из внутреннего мира человека, в котором он может достичь полной аутентичности, во внешний мир, в котором ему противостоит сопротивление материала, ему явно не однородного. 

*
*
*

Но поскольку у нас Игры уже проводились, то, можно сказать, мост уже начал строиться с противоположного конца. И этот путь намного осязаемее, поскольку предмет наших теоретических изысканий уже стал фактом реальности, который теперь может быть осознан. 

И тогда мы сможем, схватывая некоторые феномены Игры, постигать их с точки зрения Антропософии и выявлять, какие же Духовные Силы творят Игру. И тогда в конечном итоге мы ответим на вопрос: как  человек, соединяясь с этими Духовными Силами, может в сотворчестве с ними возжигать факел Игры в любой момент, когда это необходимо, и посредством этого преобразовывать те ситуации, которые он называет проблемными, которые объективно для него иначе были бы неразрешимы.

1. Феномен Игры
Этот феноменологический путь потребует от всех значительной активности. Поэтому я сейчас прошу переключиться от чисто созерцательного настроения в активное, созидательное; и мы проведем следующее действие, которое уже является одной из игровых процедур. 

Сейчас мы пустим по кругу вопрос о том, какие мы могли наблюдать самые характерные признаки Игры. 

Допустим,  где-то собрались люди: как мы можем определить, что они именно ИГРАЮТ, а не работают, учатся, проводят досуг и так далее, - мало ли еще что могут делать собравшиеся люди? Что является особыми качествами Игры?

Вспомним те Игры, которые у нас проходили. Может, многое там было несовершенно, но, по крайне мере, в отдельные моменты возникало явственное ощущение: да, вот наступило нечто: нечто, невыразимое словами, нечто, от чего надолго еще остается восторженное воспоминание, что произошло событие, словно бы наше Со-бытие с некоторой Высшей Реальностью. Вот попробуем в каких-то словах все же ухватить, пусть еще не саму Реальность, но, по крайней мере, наше переживание ее. 

*
*
*

Организация работы сейчас будет такова: речь движется по кругу; кто желает пропустить, тот просто жестом передает слово следующему; и когда речь закончена, также жестом передаем слово следующему. Пожалуйста:

- В Игре создается моделируемая ситуация, и участники Игры ставят себя в нее. И когда они ощущают себя как бы по-настоящему в этой ситуации, как будто бы это часть жизни, - вот тогда это нечто, наверное, происходит, приходят какие-то решения, какие-то мысли, которые двигают к решению, - и тогда человек ощущает, что это настоящее. (Ида)

– Спасибо. Давайте этот бесценный добываемый материал будем фиксировать, потому что важные мысли – это словно изумруды – не должны быть утрачены. Сейчас я постараюсь выделить существенный момент. Значит, во-первых, в Игре возникает моделируемая ситуация. Это значит, что все компоненты ситуации (в том числе и негативные и даже опасные) переживаются не в реальности, а мыслительно. В Игре не угрожает реальная опасность, поэтому люди могут особым образом расслабиться. Но с другой стороны, они к этой игровой, модельной ситуации относятся чрезвычайно серьезно. Это видимо два условия Игры, которые так здорово были ухвачены: во-первых, это – ситуация моделирования, и во-вторых, несмотря на «ненастоящесть» предельно серьезное отношение к ней. («Осторожно – Игра!», – так ощущал Игру сам Георгий Петрович Щедровицкий.) Если чего-то одного не будет, то, возможно, и Игры не состоится.

*
*
*

– Поскольку есть Цель Игры, есть реальная жизненная ситуация, над которой ведется работа, то совершенно необходимо, чтобы каждый из Играющих чувствовал себя реальным участником этой ситуации. И только пропустив через себя те цели и те средства, которые он как личность мог предложить – то это и даст возможность  всем участникам выработать оптимальное решение. (Людмила)

– Я постараюсь прокомментировать каждое выступление, чтобы помочь конспектирующим извлечь главную мысль. Здесь обращено внимание на такой феномен, что участник Игры не может просто сидеть и пассивно созерцать, – он должен обязательно пропустить действо глубоко через себя и всей своей душой быть задействованным в Игре. Если человек просто пассивно присутствует во время Игры, то он даже может выступить в роли балласта (в негативном смысле слова) и замедлить решение вопроса. Своим молчаливым сопротивлением (хотя молчание как раз может быть и весьма продуктивным!), своим просто внутренне безразличным отношением он просто парализует мыслительную деятельность других. И обратно: если человек вбирает глубоко внутрь себя проблему, которая живет внутри Игры, – даже если раньше он не имел к ней ни малейшего отношения - то она заживет  в его душе. А если каждый участник так живо будет этим затронут, тогда возникает особое поле коллективной мыследеятельности (КМД).

В обычной жизни человек, как правило, живет в своем внутреннем мире, и все люди отгорожены друг от друга своими оболочками и каждый, в общем-то, преследует какие-то свои внутренние интересы. Человеку лишь кажется, что он непосредственно соприкасается с реальностью, но в основном он живет в своих представлениях и чувствах относительно нее. Тем более, если во время Игры каждый замкнут внутри себя, то взаимодействие между людьми неполноценное: в лучшем случае усилия людей складываются, но не создают синергетического эффекта. И наоборот, если человек совершено бессамостно (в верном смысле – объективно), и в то же время, можно даже сказать, азартно (в хорошем смысле – субъективно) переживает общую Цель, то внутренние содержания каждого человека соединяются друг с другом. Оболочки, рамки, ширмы, за которыми люди обычно прячутся в жизни, (и, по понятным причинам – это часто совершенно необходимо) - в Игре они могут быть раскрыты, и образуется некое единое пространство, которое мы называли КМД. И именно возникновение такого пространства создает такой небывалый ресурс, что неразрешимые проблемы могут быть разрешены, поскольку ни один человек в отдельности эту проблему не решил бы. И даже если бы замкнутые в оболочки люди как-нибудь пытались помогать друг другу, все равно бы не решили. Только вот эта сверхпроводящая среда для Идей, где идеи могут струиться из Духовного Мира (мира Идей) в сознание людей, не задерживаемые рамками, границами, которые люди ставят друг по отношению к другу, и может быть условием того, что Идея пройдет, что Идея станет понятной, и что она воплотится, для начала, в сознании всех Играющих. Я не потерял Вашу мысль?
– Чуть-чуть другая грань. Я бы коротко сказала так: необходимо полное растворение каждого участника в целях и задачах Игры и некий душевный азарт для попыток решения этой Задачи. (Людмила)

*
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– В Игре каждый принимает добровольно правила Игры, все добровольно решают, во что они играют, чего они хотят от этой Игры. Каждый для себя определяется по отношению к Игре... (Толик)

- Что можно тут зафиксировать? Собственно, было сказано, что Игра это тот уникальный жизненный процесс, такая выгородка внутри жизни, где не жизнь диктует свои правила, а человек может в значительной мере сам диктовать правила, которые определяют это внутреннее игровое пространство, и благодаря этому огромное количество факторов, которые при естественном ходе событий помешали бы в достижении цели Игры (исследованию проблемы, принятию решения или еще чего-то) дистанцируются, остаются за выгородкой. 

*
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– Игра дает свободу. В Игре я могу то, что я не могу сделать в жизни. Но важно чтобы это потом воплотилось в жизнь, иначе Игра не имеет для меня ценности (Ольга)

– Я бы хотела продолжить. В Игре можно играть, участвовать в какой-то роли, а потом выйти и посмотреть на себя со стороны. Получается, ты можешь прожить это и выйти, то есть ты не живешь постоянно в ней, а можешь выйти и посмотреть на себя со стороны (Марина) 

– Я тут снова дополню, потому что это очень важные мысли. Как-то у нас развернулась очень жесткая дискуссия про итоговую рефлексию, которую было предложено проводить в конце рабочей встречи, поскольку ее назначение было совершенно непонятным и само это слово стало чуть ли не ругательным. Но как раз для Игры это просто ключевое понятие. Для Игры бесконечно важно, что мы имеем возможность выйти из напряженной игровой ситуации (сделать рефлексивный выход) и посмотреть на нее и на себя в ней со стороны. Рефлексия, дословно означает «создание отражения»; а оно в отличие от рефлектируемой ситуации является бессильным бликом, а значит, односубстантно мышлению и не может доминировать над ним. Это дает возможность, избежав каких-то решающих ошибок, понять, что происходит. Если же ошибки уже совершены, то благодаря рефлексии мы можем их исправить, а затем снова вернуться в ситуацию, что в жизни редко позволяется сделать. Конечно, и в жизни мы тоже стараемся видеть себя со стороны и исправлять свои ошибки, но в Игре это происходит не спонтанно, это – важнейшая игровая процедура. Я хочу обратить на это особое внимание, ибо в ходе рефлексии не просто происходит наше осознание происходящего, но изменяется сама субстанция, с которой мы работаем. 

Поэтому не случайно сам Георгий Петрович, словно продолжая мысль Шиллера о том, что без Игры человек не является человеком, особенно подчеркивал, что человек без рефлексии – не человек.

*
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И вторая Олина мысль: то, что родится внутри игрового пространства, должно стать достоянием жизни, иначе оно не будет иметь никакой ценности. И вот, представим себе, вначале собрался круг людей, среди них могут оказаться совершенно незнакомые; – и если Игра проведена правильно и проведена до конца, – они расходятся не просто с переживанием общности, не просто с глубокими внутренними решениями о том, что  делать дальше, – они выносят из Игры некую жизненную силу. Они выносят не просто хорошие мысли, не просто даже энергетику, хотя и это было бы уже очень неплохо, – они уносят некую жизнепреобразующую субстанцию, – вот это дает хорошая Игра. 

*
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Дополняя то, что сказала Оля, действительно можно было бы сказать, что (мы говорим о признаках Игры) – можно интересно и весело провести время и, тем не менее, это нельзя назвать Игрой в нашем смысле. Это можно расширить и сказать так, что есть два супостата, которые хотели бы не допустить возникновения Игры или погубить ее. 

Первый из них связан с неуместным и чрезмерным прагматизмом: когда человек неспособен расслабиться, выйти из-под прямого давления обстоятельств и действовать творчески, то Игры, безусловно, нет. Даже если организовано процедурное мысительное действие, он просто «мрачно» достигает какой-то своей прагматической цели. Но при этом он не ведает, что, во-первых, в последующем он тяжело расплатится за достигнутый результат, а во-вторых, и сам результат будет у него отнят этим супостатом. 

А другой супостат, ему противоположный, – это довольствование самодостаточным, а от того и бессмысленным, оторванным от жизни творческим процессом. Тогда, в нашем смысле, тоже Игры не происходит: хотя можно получить какое-то удовольствие, но не будет практического результата. Если в первом случае не будет удовольствия, зато будет какой-то результат, и это не Игра (а производственное совещание или бизнес-консультирование), то во втором случае не будет результата, но зато будет удовольствие, - но это тоже не Игра (а приятный  досуг). 

Все это бесконечно важно, поэтому рассмотрим этот вопрос подробнее. Почему нас не устраивает просто первый случай?

*
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С духовно-научной точки зрения, под первым супостатом мы, конечно, понимаем Аримана. И вот, когда Ариман приходит к людям и заставляет их просто прагматично достигать целей, то на самом деле это он достигает своих целей, внушая людям эти цели. Обратим внимание, что при этом человек лишен творческого вдохновения и не в состоянии делать рефлексию. А это ведь означает, что он несвободен, не находится в своем Я. Но тогда все, что будет достигнуто как результаты, в конечном итоге достанется Ариману. Человеческая душа ничего от этого не получит, хотя самому человеку кажется, что он стяжает богатство, славу, или еще какие-то жизненные дары, но все это в конечном итоге от него уходит при смерти, а часто и намного раньше. Таков один полюс. 

Другой полюс, о котором Оля говорила, – противоположный, – когда мы вообще не ставим никаких прагматических целей, а просто нечто с воодушевлением делаем. В этом смысле, мы для себя, может быть, что-то  получим, но при этом мы ничего не делаем для мира. И тогда мы позволяем миру разрушаться, что, собственно, и происходит, и с чего мы начали наш семинар. 

Здесь мы понимаем, что Игра – это некая золотая середина, где мы развертываем творчество, и результатом этого творчества становится конкретные плоды для мира. И это в первую очередь достигается, опять-таки, за счет рефлексии. Вот квинтэссенция двух последних выступлений.

*
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– После игр, которые у нас проходили очень бурно, у меня создалось впечатление, что Игра - это образ того, каким мы хотим видеть мир. Насчет того, что это дает миру, мне не удалось прочувствовать - судя по тем событиям, что произошли... Конечно, я прекрасно понимаю, что те идеи, которые рождались у людей в сознании, они очень важны. Но интересно знать, когда действительно мы увидим, что переломный момент, и мир пойдет вверх. (Света) 

– Но тут нельзя требовать такой жесткой причинно-следственной связи между Игрой и ее результатом; хотя, кто знает: может быть, если бы мы не проводили эти Игры и, тем самым, не внесли хоть маленькую толику своего участия в гармониязию духовного пространства, то эти два близнеца взорвались бы не в Америке, а здесь?..

Во-первых, пока еще очень трудно судить о результате тех Игр, что мы проводили, прошло слишком мало времени. Во-вторых, эти Игры-то, по большому счету, ведь не доведены до конца, пока не было средств исчерпать взятые темы. И наконец, то, что делалось до сих пор, делалось в значительной степени вслепую и спонтанно. Только сейчас мы смогли поставить перед собой задачу глубоко понять Игру, понять эти процедуры, понять эти механизмы преобразования реальности, для того, чтобы в дальнейшем проводить их в полной сознательности и быть в состоянии доводить дело до конца. И тогда лишь можно будет совершено четко отследить, как приходит результат. А если дело не доведено до конца, тогда, естественно, результат не виден. 

– Я хочу дополнить. Может это и есть результат: у нас есть ключи от помещения, где можно проводить Игры. (Ольга)
– Ну вот, Игра по крайне мере сама себе проложила дорогу: что она достигла в большом мире, пока еще непонятно, но то, что она достигла здесь, в этом месте, – то это очевидно ☺.

*
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– В процессе игр я чувствовала, как люди у нас начинают думать совершено иначе, не тем повседневным мышлением, которым мы обычно пользуемся, - мы как бы отрываемся от земли. Мы мыслили о таких вещах, которые в обычной жизни не пришли бы к нам в голову, - это одно. Еще в процессе Игры мы чувствовали себя одной командой, мы расставались уже не чужими людьми, а просто друзьями, с которыми хотелось встретиться вновь и вновь. Я также, как и Оля, верю, что Игра не остановится в процессе Игры, а обязательно выйдет за пределы Игры, и в жизни мы захотим продолжить ее и почувствовать то, что было принято в процессе Игры, то что в нем проговаривалось, осмысливалось. (Софа)

– То, что только что прозвучало, можно воспринять как некое задание для нас, для нашей работы. Мы должны в результате нашей работы получить такую общую игровую процедуру, которая бы не только позволяла разрабатывать хорошие проекты или принимать правильные решения, но и  давала бы этим проектам или решениям особую силу войти в жизнь, преодолевая сопротивление ее материала. И сила, с которой  осуществляются проекты или принятые решения  примерно такова, с какой  осуществляются законы природы. 

*
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Эта формулировка, по-моему, наиболее точна. Поскольку проведение полностью завершенной идеальной игровой процедуры творит новые законы природы. Ибо если Бог сотворил законы природных царств: минерального, растительного, животного, и отчасти человеческого, то все, что человек осуществляет в Игре, именно, как свободное творчество, - это фактически новая высшая природа. И именно поэтому все, что рождается в процессе доведенной до конца идеально проведенной Игры, непременно осуществляется в действительности, как осуществляются законы природы, например, как подброшенный вверх предмет с необходимостью падает вниз по закону всемирного тяготения. Если мы поймем эти механизмы, то, можно сказать, что Игра нами понята, и мы достигнем цели этого семинара.

*
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– Из полученного опыта я понял, что мы были не только в некотором пространстве, но мы еще были и во времени, что все это было положено на процедуру, положено на время, чтобы это все это осуществлялось. Кроме этого были Установочные сессии, были дизайнеры, ведущие этой процедуры, т.е. это было целое действо. Это все продумывалась, несмотря на спонтанность, но некие формы были соблюдены, - это очень важно, потому что во всем должен быть ритм, пульс, жизнь. И она должна вытекать из определенного Канона. И когда на одном из семинаров прозвучало евангельское «свершилось», то мы все почувствовали, что на данном этапе нечто свершилось и по времени и по задачам. И это было большое чудо, ибо я ощущаю, что это не просто размазано во времени, но что все необходимое происходит. (Аркадий)

– Еще одна важнейшая вещь, а именно: вот собрались люди, они делают что-то интересное между собой, – казалось бы, какое значение для мира может иметь то, что они делают? Им в этом кругу хорошо, они нашли выражение своим устремлением, они открыли в себе такие способности, о которых раньше даже не подозревали, к ним приходят такие идеи, которые иначе бы никогда не пришли. Действительно, открылся удивительный источник. Ну, а дальше что? Люди ведь все время делали какие-то выгородки в жизни, проводили, скажем, вечеринки; еще раньше в моде были маскарады, где также происходило особое  самовыражение его участников. Но это служило лишь тому, чтобы человек смог расслабиться, отвлечься от суеты обычной жизни, чтобы набраться сил потом опять окунуться в эту суету. 

Так было всегда, но ведь сейчас мир радикально изменился, И мы начали с того, что заметили, что эта соломонова суета сует, в которой увязли люди,  сегодня приобретает принципиально новое качество. Футурологи говорят об информационной катастрофе, философы – о понятийной катастрофе, а другие более прозаические катастрофы сами бросаются в глаза. От современной суеты сует уже невозможно так просто уйти и расслабиться; эта суета стала агрессивной, она наращивает обороты и скоро она так всех «засуетит», что попросту удушит. Так что речь уже не может идти о том, чтобы просто от нее отгородиться, – ее необходимо преобразовать! Но это как раз и станет невозможным, если мы от нее просто  отгородимся! 

*
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Так вот, в том-то и дело, что при подготовке Игры, на Установочной сессии, действительно, необходимо отгораживание от этой суеты. Но затем в конце Установочной сессии происходил очень важный ее этап – регламентирование, на который, может быть, не обращалось должного внимания, и он далеко не всегда качественно выполнялся, но именно в нем был ключ к связи с внешним миром. Ведь что по сути здесь происходило? – переложение идеально запланированных игровых действий на реальное время. И затем необходимо было прилагать неимоверные усилия для того, чтобы выдержать регламент, вписаться в реальное время. Заметим, что, хотя наши игровые действия являются внутренними, в этом смысле их можно назвать идеальными, однако они явлены в о внешнем мире и происходят в реальном времени. И, быть может, это ощущение отсутствия все время какого-то практического выхода игр заключалась как раз в том, что ускользало ощущение реального времени, и регламент, как важнейший элемент Игры, не воспринимался всерьез. Мы были целиком погружены в мыслительное пространство, но время при этом было не важно. А вот на самом деле здесь и совершалась значительная ошибка, поскольку, если реальное время не важно, тогда действительно происходит полное «отцепление» от окружающей реальности. Но когда мы сознательно четко живем в реальном времени, то действительно удерживаем какие-то важнейшие рычаги, управляющие токами жизни. Тогда некая субстанция, втекающая из реальной жизни в пространство Игры, не упускается нам и затем, по окончании Игры, она, будучи преображенной, вытекает обратно в жизнь. Если мы не имеем рычага управления токами жизни, то Игра оказывается бесплодной. Давайте возьмем на заметку важность регламента наряду с рефлексией: это работа с реальным временем. Именно вот этот дух мы должны влить в прозаические слова: «регламентирование», «регламент», звучащие без этого рутинно и  скучно. 

*
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Неудивительно, что именно Аркадий про это вспомнил, потому что он нередко брался отвечать за регламент, и все шишки падали на него, потому что никому не нравилось, когда какой-то Страж порога призывает к порядку, хотя вроде бы все доверили ему эту должность - следить за часами. Но, видимо, это было естественным, поскольку не было глубокого понимания, зачем это нужно. Но, оказывается это не много - не мало: вопрос о результативности Игры, о продуктивности Игры. 

Конечно, это не означает, что надо становиться рабом, заложником регламента. В ходе внутриигровой рефлексии (оргрефлексии) регламент может и должен меняться. Но здесь важно само внимание к регламенту, которое, по сути, удерживает в руках субстанцию времени. Итак, удерживать или не удерживать со всей энергичностью регламент – вот от чего в значительной мере зависит, будет ли продуктивно то, что выработано в результате Игры.

*
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– Игра, во-первых, имеет ценность для самого человека, для его души, ибо она дает возможность раскрыть совершено свободно то, что находится в глубинах души, высказать это другому. Он ощущает, что это и есть реальность. А это дает возможность всем духовно работать. Индивидуальная душа как бы дает возможность духовным силам через себя работать на Земле. И второе, что не менее важно, это возможность дать нечто и другим людям: я видела на одной из Игр, как пожилой человек 60-ти лет радовался, как ребенок. Это было просто поразительно. (Элла)

– Элла сказала следующую важную вещь. Игра приносит глубокие переживания; и они отнюдь не абстрактные интеллектуально-эстетические, а реальное присутствие Духовных Сил. Поскольку задействована не только голова человека, его поверхностное сознание, но и самые глубины души. В противном случае Игра как явление культуры обречена на вырождение. Представим себе, что идет Игра, на которой люди работают только головой, и даже приходят к очень хорошим решениям, и все переживают восторг по поводу найденных решений. Но потом, когда Игра закончится, и они попробуют эти решения осуществить, вскроется множество обстоятельств, которые просто не дадут осуществить это распрекрасное решение. Ведь разного рода интеллектуальные игры весьма популярны и уже было проведено очень много игр, но в мире заметно легче от этого не стало. Внешний мир словно сумел совершить мутацию, как крысы, которые, вырабатывают к ним иммунитет ко все новым ядам, какие для них только не придумывают. Вот и мир тоже на самые лучшие решения вырабатывал какой-то иммунитет, и, в конце концов, все усилия сводились на нет. Поскольку люди пользовались только головой и действительно на какое-то мгновение были осенены Высшими Силами, были инспирированы, в них возникали чудесные идеи, но лишь как головные мысли, - все остальное тело не принимало участие в переживании Идей. 

Но дело в том, что человеку все остальное тело дано не только для того, чтобы голову свою переносить с одного места в другое... Можно себе представить, что вот мыслитель, профессор Доуэль, главное у него, видать, - только голова, а все остальное можно  и отрезать, от этого ничего принципиально не изменится. Его же можно поместить в специальную вазу с питательным раствором и переносить туда, где проходит конференция. И он там будет выступать, а все остальное тело, нужно было только для переноса головы и для ее питания, но в принципе можно и без него обойтись. Но это грубейшее заблуждение. Все человеческое тело (и прежде всего скелет!) является мыслительным колебательным контуром.  Все до тонкости рассчитано так, чтобы быть приведенным в высшую форму движения – мышление, а не только физическую или биологическую форму.

А при обычных способах мышления, действительно, задействуется только голова, и поэтому то, что рождается только из головы, носит очень слабый, теневой характер. Для мира и проблем это не играет существенной роли, это как укусы комаров. И наоборот, когда задействована вся телесная «конструкция», то тогда в мире начинается преобразование, благодаря тому, что можно было бы назвать управлением событиями. 

*
*
*

Таким образом, принятие правильного решения – подлинное принятие решения, с нашей точки зрения, заключается не только в генерировании хороших мыслей, но и в таком воздействии на ситуацию, чтобы эти мысли могли воплотиться. И это, оказывается, возможно лишь при задействовании всего тела. Мы тоже начали действовать в этом отношении и ввели в Игры искусства и работу с различными материалами, в чем человек мог бы пробудить свой творческий потенциал; ну и, конечно, в этом плане очень важна эвритмия и различные социальные упражнения, связанные с движением, – и тогда действительно включается все тело.

*
*
*

– Игра – это искусство, это творчество. Люди, которые входят в Игру, часто сами не осознают свой творческий потенциал. Именно здесь эта сцена, где проявляется этот потенциал, который становится гигантским, и каждый потом носит этот колоссальный опыт в себе, как душевное переживание. (Лиля). 

– Давайте зафиксируем слово «сцена». Это, пожалуй, ключевое слово к тому, что было сказано. Давайте вспомним, как снимается фильм. Для того, чтобы на экране развернулось это панорамное действо, которое целиком вовлекает нас в себя, создает накал переживаний, страстей и эмоций, – для этого предварительно изготавливается всего-навсего… кинолента. Пленка, через которую пропускается свет, – и тогда то, что изображено на пленке, проектируется в пространство. И вот в этом смысле в Игре происходит примерно то же, что и можно было бы обозначить как изготовление киноленты. Здесь, в этом маленьком пространстве, возникают какие-то образы, которые, опять-таки, если Игра правильно проведена, затем будут скомпонованы и отражены в жизнь. Вспомним, что здесь, в игровом пространстве, где нет сопротивления тверди социальной материи, мы можем создавать любые образы, мы можем полностью развернуть нашу фантазию, отдаться творчеству, – и это действительно важнейший элемент Игры. Но это все же не было бы Игрой, это было бы лишь бесплодной инсценировкой, если бы в дополнении к этому не было специальных процедур, которые бы отразили все, что есть здесь, во внешний мир. То есть еще нужно изготовить кинопроектор, который покажет вовне то кино, которое здесь было изготовлено. 

*
*
*

– Сцена предполагает актеров. Из того, что здесь говорили, понятно, что Игра не может проводиться одним человеком, что подразумевается какая-то группа лиц, которая в этой Игре участвует и принимает правила этой Игры. Меня несколько смущает, все ли одинаково понимают эти правила и насколько все одинаково понимают выводы, которые делаются в результате этой Игры. Второе – какой индикатор, мог бы нам показать, что Игра удалась, что мы на правильном пути и что мы делаем правильные выводы из этой Игры? Вот меня, например, напугало очень то, что вы сказали, что, если бы не наша Игра, то «близнецы» упали бы в Тель-Авиве. То есть мы обрушили это на чужие головы? (Нина)

– Ни в коем случае! Если благодаря Игре возникает духовное присутствие и тем самым создается защитный купол над данным местом, то это не может защитить и любое другое место от весьма неслучайных мощных событий, тщательно подготовленных в чьих-то дьявольских играх. Но уж ни как не наших! 
– Значит, действительно такие вещи могут иметь место? 

– Да. Все, что в мире происходит, это на самом деле результат чьих-то «игр». Вот кто-то «поиграл» – полетели небоскребы. Однако это не такие любители как мы, это настоящие профессионалы, мастера своего дела, к сожалению, черного дела, которые находятся по другую сторону баррикад. И если бы они бы там у себя не «поиграли», ничего бы не такого происходило. Понятно, что это результат очень сложной, очень глубокой и утонченной дьявольской процедуры – само собой это бы не прошло.

*
*
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Но вернемся все-таки к нашим Играм. Каковы критерии, что Игра удалась? Здесь нам трудно обратиться к феноменам, поскольку те Игры, которые мы проводили, они – я еще раз хочу подчеркнуть, – не закончены, они просто остановлены, и дальше по направлению к реальности мы пока не шли. 

А каковы вообще критерии истинности? Возьмем такой идеальный пример: мы решаем уравнение (я говорю, идеальный, потому что математические задачи находятся к сфере Идеального), возьмем уравнение: х-2=2, мы находим что х=4. Откуда мы знаем, правильно это или неправильно? Какие критерии истины? Тут-то они как раз есть, в сфере Идеального: там можно подставить ответ в исходное уравнение и проверить, сохранится равенство или нет.

Но как можно знать, что Игра даст идеальный результат? Здесь можно исходить из принципа, что если процесс является идеальным, то и его результат не может быть иным. Т.о., если мы, во-первых, выведем какую-то идеальную процедуру проведения Игры, и, во-вторых, осуществим эту процедуру идеально, тогда мы получаем идеальный результат. И этот идеальный результат будет в жизни действовать с такой же силой, как проверочная операция 4-2=2. Вот в этом смысл того Игрового Канона, который  мы хотим получить. 

Кто хочет еще что-то добавить?

*
*
*

– Я хотела бы добавить. Я не была на тех Играх, которые проводились. Лиля должна была провести семинар по вальдорфской педагогике перед  учителями в Мофете (частная школа для русскоязычных детей -  ред.). И она предложила сделать по этому поводу на нашей педагогической группе мини-игру на эту тему. И так как я присутствовала и при ее выступлении здесь в группе и там, перед аудиторией учителей, то у меня есть представление о результативности Игры. Здесь Лиля прочла лекцию, и была такая ситуация, что все... ничего не поняли. И пошла такая критика, такое недопонимание, что Лиля даже удивлялась: «Ведь я же это говорила», - но никто не услышал этого. Но она это все зафиксировала, взяла себе на заметку и на следующий день, перед аудиторией учителей, все прошло совершено спокойно и доброжелательно. Я не знаю, можно ли это назвать Игрой, это что-то маленькое, но все же... (Инга)

– То есть Вы увидели результативную Игру?

– Это, может быть, и не было настоящей Игрой, но было проведено как Игра.

– Да, это – модельная процедура или имитационная игра, которая дала возможность совершить ошибки «на черновике» и тем самым приняла все шишки на себя. Зато само событие –  «чистовик» – было результативным.

*
*
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- Я начну с вопроса, на который, может быть, сейчас не надо отвечать: насчет того, что человек мыслит скелетом. А если у человека нормальный скелет, но поврежден определенный раздел головы, головного мозга –  почему он становится идиотом?

Теперь насчет времени. Я думаю, что когда мы здесь говорили по поводу регламента, то это не совсем то время, которое мы должны вкладывать в понятие времени, в котором мы живем. Понятие регламента - очень важное. Я, к сожалению, была только на одной Игре, но я вывела для себя совершенно точное осознание того, что регламент не должен быть вседовлеющим. Если какую-то часть надо продлить или укоротить, то это надо делать. А реальное время, о котором мы говорим, как раз живет, в формулировке Игры, той идеи, которую мы хотим проработать и воплотить и, соответственно, в тех вопросах, поскольку мы сами несем в себе время. 

И еще мне кажется сомнительным, что в Игре должна быть только одна определенная тема. Когда Роза предлагала другие темы – они все отсекались, а ведь среди них были весьма интересные…

И последнее: мне дали прочитать результаты вашей политической Игры «Мир в обмен на территории...».  По-моему, этот вопрос надо еще раз прокрутить, потому что этот вопрос самый злободневный. И, может быть, именно такие Игры могут привести, хотя бы в какой то мере к прояснению обстановки. Пусть не к окончательному решению, но хоть  к какой-то еще одной идее. Некоторые говорят: что это, только слова. Но мы с вами прекрасно знаем, как слова работают. Их надо доводить до людей, люди должны постепенно привыкать к новым подходам, их обсуждать, и, может быть, у них появятся еще лучшие решения, чем те, которые мы выработаем, потому что наши решения зависят только от наших потенциалов. (Людмила)

– Ну, собственно, ответить можно, бегло. Мозг выступает скорее в качестве транслятора, он передает мысли, но сам не может их создавать. Если мозг атрофирован, тогда внешне человек выступает, как идиот, хотя какая у него при этом внутренняя жизнь –  врачи сказать не могут, поскольку не обладают ясновидением, они лишь констатируют только, как он внешне проявляется. 

Относительно Игры на тему «Арабо-израильский конфликт» и вовлечения других людей: как раз в результате Игры стало понятно, что необходима общенациональная процедура принятия решений. Что любое решение, которое родится здесь, нельзя просто донести –  или до людей через средства массовой информации, или до правительства, или до военных, –  это все бессмысленно. На Игре родилась формулировка «Мир и территории в обмен на  мир и территории», но она сама по себе лишь пустые слова, она абсолютно ничего не даст, это еще не решение. Это просто Идея, которая может лечь в основу решения, а само решение, сам результат Игры заключался в том, что нужна общенациональная процедура.  И если значительное количество людей, участвуя в этой процедуре, примет какое-то решение –  оно будет иметь колоссальную силу. И тогда мысли, сгенерированные тысячами людей, будут что-то значить для реальности. Конечно, до сих пор ничего подобного не было, и результатом работы вот такой небольшой группы людей может быть лишь разработка, как могут тысячи или даже десятки тысяч людей провести процедуру принятия решения. Они не могут это сделать вместо них. И, конечно, нужно эту работу продолжить, спору нет. 

*
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– Мы можем начинать это делать не на десятки тысяч, но вот например, на клуб ветеринаров в Нес-Ционе, или еще где-то. Это надо начинать делать... Конечно, можно ждать, когда это созреет там, но там созревает еще и другое. И вот что нам делать, ужасаться или попытаться каким-то образом воздействовать? (Людмила)

- Ну, правильно, там в верхах созревает... Все то, что происходит, как раз там и созревает, это ж все спектакль на самом деле, спектакль, который там созревает. Я уже обращал внимание, что по другую сторону баррикад проводятся очень серьезные процедуры, в результате которых проектируются военные действия, теракты. Затем это разыгрывается как кровавый спектакль, в который вовлекаются многочисленные зрители (пусть и в качестве телезрителей), постепенно становящиеся артистами, точнее, марионетками. Им дают роли, и они должны согласно своим ролям хвататься за головы и призывать организаторов спектакля отомстить арабам. А те –  устроители, которые все разработали, –  они сами также виноваты в убийствах, как и конкретный убийца. Все по большому счету одна организация. Поэтому действительно вверху ничего хорошего не вызревает.

*
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Те, кто записывал, у меня к Вам будет просьба: попробуйте это обработать и на следующую нашу встречу сделать такое концентрированное описание, что же такое Игра феноменально. Я думаю, мы уже получили очень много материала на эту тему. 

*
*
*

Игра, которая сейчас привлекла в себе больше всего внимания –  Игра по политической ситуации – еще не была Канонической Игрой, а практикой процедурной рациональности. И исторически наша игропрактика началась именно с нее. Поэтому, чтобы подойти к сущности Игры, рассмотрим поглубже тот импульс, который ее вызвал к жизни в нашем случае.

2. Процедурная рациональность

Это понятие вплотную примыкает к понятию Игры. И наше углубление в Игру произошло с приходом Олега Савельзона (специалист в области науки о принятии решений в приложении к социологии и политологии), который, в общем-то, принес нам не саму Игру, а процедурную рациональность. По понятию это довольно близкие вещи, но все же не одно и то же. И, пожалуй, не случайно, что именно процедурная рациональность послужила нам толчком к тому, чтобы мы не только занимались теоретическим изучением Антропософии, но и шагнули в совершенно другое русло. Поэтому сейчас нам небезынтересно еще раз переосмыслить, как же это произошло. 

А это было непросто… Можно сказать, произошло столкновение двух сил, двух духовных течений, хотя оба стремились к одному и тому же, но каждое из которых было настолько полным, настолько самодостаточным, что услышать друг друга поначалу было  совершенно невозможным. Но сейчас, спустя  уже столько времени (уже прошло примерно 9 месяцев с момента первых встреч, как раз те 9 месяцев, когда что-то вызрело и должно родиться), сейчас уже можно достаточно полно прояснить суть, весь пафос, который несет эта самая процедурная рациональность. 

*
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Люди, которые не имеют понятия о процедурной рациональности, сталкиваясь с проблемами, пытаются их решать в духе, который можно условно обозначить выражением: Что делать? Человек живет себе спокойно, вдруг ему на голову обрушивается проблема, и он говорит: «О Господи! Что же делать?».

Вслушаемся в звучание этого вопроса: откуда он рождается?  

Он рождается оттого, что «пока гром не грянул – мужик не перекрестится», не начнет задумываться, «что делать?». Если все было бы хорошо, он так и дальше плыл бы по течению и не спрашивал, «что делать?», потому что и так ясно, что делать: живи, как живется. И поэтому мы уже видим, что если до этого человек жил без рефлексии, то вопрос «что делать?» есть рефлекторная, то есть, совершено автоматичная реакция на агрессивное воздействие внешней среды. Но рефлекторная постановка вопроса неизбежно делает рефлекторным и ответ на него. То есть ход роковых событий вовсе не прерывается тем, что человек в роковой момент спрашивает «Что делать?», поскольку этим вовсе не включается его мышление, а просто продолжается метаморфизированный внешний процесс в его внутреннем мире. И поэтому совершенно неудивительно, что, как бы человек ни поступал после такого ответа на вопрос «Что делать?», он просто осуществляет какую-то заранее не им заданную программу. Не им – это вот очень важно. 

- И чья же это программа? 

- Ответ на этот вопрос не прост и лежит на разных планах. В социальном плане можно говорить и о тайных орденах, о темных оккультистах; можно говорить, если брать индивидуальную жизнь человека, про судьбу, рок, лунную карму. Это чрезвычайно серьезная и сложная тема. Но для нашего обсуждения сейчас это не столь важно. Оставим пока эти вопросы внутри черного ящика и посмотрим вцелом: человек ставится перед проблемами; думает, что же ему делать; делает что-то, исходя из того, что он придумал, и попадает в следующую ситуацию, – это все была программа, матрица. То решение, которое ему пришло из вопроса «Что делать?», было запрограммировано; на самом деле человеку только кажется, что он является автором ответа.

*
*
*

Заметим, что при этом он думал мозгом,  в данном случае –  как раз думал мозгом, но он ничего не придумывал. Мозг просто сработал, как транслятор этой программы. А сам человек не задействовал весь свой организм, всю свою внутреннюю космическую систему, он не ощущал себя микрокосмосом. 

Как же возможно вырваться из рокового хода событий разрушающегося Космоса и найти точку незыблемую точку опоры во внутреннем мире как в новом зарождающемся Космосе, который пока еще микрокосмос?

И вот, процедурная рациональность вносит гениальную идею, направленную на то, чтобы прервать автономным мыслительным процессом детерминированную причинно-следственную связь между внешним воздействием и реакцией человека. Она говорит: ни в коем случае нельзя сразу отвечать на вопрос «Что делать?» – тогда подлинного ответа вообще невозможно достичь. 

Даже если человек при помощи аутотренинга попытается успокоиться, внушить себе: я – спокоен, я – спокоен, и дальше попытается рационально мыслить, что ему делать, то и в этом, еще не самом плохом случае, даже самый рациональный ход мыслей может оказаться реализацией
 матрицы. Поэтому просто рациональность –  еще не панацея. Рациональный ход мысли «как дышло: куда повернул, туда и вышло»; чтобы иметь гарантию, что в данном мыслительном процессе человек автономен, он должен не дожидаться его результатов, но активно им управлять. А это в первую очередь означает, что человек САМ сознательно задает его процедуру. Вот такая благая весть лежит в основе процедурной рациональности. И самый первый ее посыл в том, чтобы остановить рефлекторную и роковую постановку вопроса «Что делать?».

*
*
*

Те мыслители, которые пытались так ставить вопрос, ввели человечество в заблуждение. Это сделал, например, Чернышевский, когда предложил вроде бы хорошую идею в своем романе «Что делать?». Но это было еще полбеды: при этом он стал предтечей Ленина, который не только предложил идею, но и осуществил ее. И, по большому счету, все, что произошло в результате этого уже в рамках «отдельно взятой», а потом уже и не «отдельно взятой» страны, и есть следствие ответа на вопрос «Что делать?» Так что, когда мы, столкнувшись с серьезными трудностями, просто думаем «Что делать?», то уже в своей личной ситуации идем по этому же пагубному пути. 

*
*
*

Процедурная рациональность, именуя себя наукой о принятии решений,  подводит под это научный фундамент. Она доказывает, что, если человек сознательно и глубоко не размышляет о своих целях (для того, кто не привык об этом задумываться, они кажутся и без того понятными), то на самом деле им движут подсознательные мотивы, которые сокрыты для его сознания. И он эти подсознательные мотивы безотчетно ставит на место важнейшей процедуры, которую должен делать любой сознательный человек – процедуры целеполагания. Ведь это вроде бы азбучная истина: вначале ставить сознательно перед собой цели, чтобы потом их достигать. Если он этого не сделал, то он уже  движим чем-то чуждым, уже он выпустил из рук штурвал этот важнейший пусковой момент. 

И в опровержение этого  порочного пути по имени «Что делать?» она предлагает, что перед тем, как отвечать на этот вопрос, нужно прежде ясно понять, что я хочу достичь и с какой целью я хочу этого достичь.

*
*
*

А вот зарисовка с другого ракурса. Можно вернуться в школьные годы и вспомнить, как мы тогда решали задачи. Вот, скажем, задали нам сложную задачу, непонятно как к ней подступиться, мы в панике; а опытный педагог скажет: «А ну-ка, повтори условие задачи!», – и мы начнем заплетающимся языком что-то перевирать. Спрашивается, как же мы собирались решать задачу, если даже условия задачи толком не усвоили? Фактически в жизни происходит то же самое: мы толком не знаем, ни что хотим достичь, ни зачем нам это надо, не представляем себе своей деятельности вцелом, но начинаем что-то делать: «шайбу в зону, а там видно будет!» – авось забьется гол!.. Гол-то забивается, но в чьи ворота? 

*
*
*

Итак, ясно, что ни в коем случае нельзя начинать с вопроса «Что делать?», лихорадочно ища выхода из ситуации. Нужно вначале очень четко поставить собственные цели, взвесить, действительно ли я хочу этого достичь? – а затем, когда станет ясно, что я действительно этого хочу, нарисовать максимально четкий образ, как именно этого достичь. «Что делать» – это лишь третий вопрос в этом ряду.

Но все это поначалу нам было весьма непросто понять. Тогда Олег, после жарких дискуссий с одним из корифеев методологического сообщества Марком Рацом стал рисовать так называемую «Книжку», которая легла в основу проводимой им Игры. Но, может быть, только сейчас мы поймем то гениальное прозрение, ту силу, которая скрыта в этой «Книжке».

Оказывается, даже понимая то, что и с какими целями мы хотим достичь, мы и здесь не переходим к «Что делать?». Если мы максимально подробно простроили, что мы хотим достичь, тогда должны быть разработаны те методы, которыми это достигается. И лишь когда нам становится понятной процедура (по большому счету мы при этом постигаем те законы природы, в которых мы должны соучаствовать для того, чтобы возникло то, что нам нужно достичь), тогда только мы можем наметить и конкретные действия, которые необходимо свершить, чтобы это происходило. Т.о., лишь третьим шагом мы, наконец, можем ответить на вопрос «Что делать?». 






Эти три вопроса нанесенные на три взаимно перпендикулярные плоскости и есть «Книжка» – максимально компактное изображение основной идеи процедурной рациональности. Но до знакомства с Марком Рацем и через него с СМД-методологией Олег этой «Книжки» не имел, но оперировал процедурой принятия решений. Она состоит из семи шагов, которые, как мы увидим в дальнейшем,  упаковываются в три страницы «Книжки». Но сейчас для нас было бы гораздо важнее понять сущность самой этой «Книжки», для того, чтобы мы могли ей овладеть. 

*
*
*

– А разве сущность еще непонятна? Мы ведь уже пользуемся этим инструментом, значит, владеем им!

– Не совсем! Понять сущность – это значить понять те Духовные Силы, которые за ней стоят, которые ее породили: действительно ли это нечто объективное в духовном мире, некая объективная духовная сила, или просто очень логичная чисто умозрительная теория, которая дает возможность наилучшим образом принимать решения. Собственно говоря, Олег и не претендовал на что-то большее, чем провозгласить нам просто хорошую теорию принятия решений. При этом критерием хорошего решения является следующее: чтобы потом не пришлось жалеть, что мы что-то не учли при принятии решения и из-за этого не получили наилучший результат. 

Но мы-то хотим намного большего: не просто принимать «хорошие» решения; мы хотим, чтобы эти решения были в гармонии с духовным миром, силой которого они потом и будут их осуществляться! 

– А как же внешний мир?

– Но что есть внешний мир? – Мы уже столько раз обсуждали  это: все, что мы видим, все, что открывается нашим органам чувств, а через них и рассудку, – это есть в определенном смысле иллюзия! Но за этим действуют Духовные Существа. Впрочем, и  разрушение  мира, о котором мы уже говорили – также есть действие других Духовных Существ – отставших, которым это поручено. Но это тоже существа Высших Иерархий, и человек не может так просто с ними меряться силами, потому что они неизмеримо сильнее его, они просто титаны в сравнении с ним, и поэтому противостоять отставшим существам, как мы понимаем, могут только Иерархические существа. 

Отсюда мы видим духовный смысл такой процедуры принятия решений. Если мы совершаем такое движение по страницам «Книжки»: 

   (1) -- что и зачем я хочу достичь?, 

   (2) -- как я это буду делать?, и

   (3) -- что именно я буду делать?,

– то, мы простраиваем туннель, который соединяет между собой два мира: мир Высших Иерархий и человеческий мир. 

Первый мир – источник Идей. Здесь  мы получаем ответ на вопрос «что я хочу достичь?». Если мы получаем ответ на этот вопрос не на основе субъективных мнений или сумасбродных желаний и  эгоистических мотивов, то я несвободен. Но если я отвечаю на вопрос: что волит Духовный Мир как мой истинный внутренний мир, какие праобразные Идеи ждут своего воплощения через меня, – то только здесь я вступаю в сферу подлинной свободы, а значит подлинной Игры – здесь я воистину Человек.

Тогда я познаю, что Ангел вплетает в мое астральное тело. Те, кто занимался в социальной группе, помнят, что группа начинала с изучения известной лекции Р. Штайнера «Что делает Ангел в нашем астральном теле?». Мы знаем, что именно благодаря этой работе Ангела человек содержит в своем подсознании все социальные праобразы, все социальные идеалы. Но чтобы они не превратились в утопии, они должны быть восприняты без искажений и правильно воплощены. А для этого нужны процедуры, соответствующие законам духовного мира – тогда эти идеалы в неискаженном виде  и правомерным образом втекают в реальность. 

*
*
*

- В каком случае социальные праобразы становятся утопиями?

– Если будет, например, познавательная процедура неправильная, люциферическая, то прообразы воспринимаются искаженно; тогда они утрачивают связь с Духовным Миром и становятся неосуществимыми. Но еще хуже, если уже при помощи ариманических процедур их все же пытаются осуществлять, как это было, например, во время Французской или любой другой революции. Это всегда приводило к страшным катастрофам: любые революции, прежде всего, были катастрофами, а потом уже двигателями прогресса. Т.о., все революции – это результат ариманических процедур, в ходе которых искаженные идеалы насильственным образом воплощались в реальность. 

В этом смысле можно сказать, что наша задача - построить такие процедуры, в ходе которых идеалы не захватывались бы отставшими силами (тогда вся сила таких идеалов, естественно, идет во вред), а чтобы эти идеалы смогли проводиться теми силами, которые их и создают, то есть Духовными, Божественными силами. 

Вот в чем, оказывается, пафос этой на первый взгляд весьма  прозаической  Олеговой «Книжки». Воистину сегодня она может стать книжкой, которую Ангел велел съесть автору Апокалипсиса.

*
*
*

Чтобы увидеть, какой духовный праобраз стоит за ней, рассмотрим три рода деятельности, которые нужно осуществить, чтобы ее «прочесть».






Первая деятельность – мы должны понять высшие идеалы – это все в левой верхней плоскости. Во второй, правой верхней, плоскости – мы должны выработать те методы, посредством которых они реализуются. И третья, нижняя, плоскость – запланировать действия, в которых эти процедуры могут быть воплощены. Но на самом деле, даже рассматривая первую страницу «книжки», мы можем видеть, что тут уже скрыто несколько действий. Это два совершено разных действия: то, что мы постигаем идеалы, и то, что мы ставим цели.  

– С непривычки это очень трудно различить, одно от другого, да и зачем это делать? 

– Дело в том, что когда мы не из общих соображений, а более глубоко, на сущностном плане схватываем эти вещи, то тогда это из абстрактных понятий становится нашим инструментом. И совершенно не удивительно, что это весьма непросто. Если бы это было бы легко, тогда было бы странно, почему же это никто не делает до сих пор, почему большинство людей живет спонтанной рефлекторной, а от того бессмысленной жизнью. 

Обратим внимание, что внешнем мире вообще чрезвычайно трудно осуществить что-то серьезное, потому что мир оказывает сопротивление. Этим он и отличается от нашего внутреннего мира – сопротивлением социальной материи. И когда мы что-то осуществляем, мы должны прилагать волю, упорство и порой совершенно выкладываемся, оставаясь без сил. Но если мы вот эту же самую энергию, которую в мире зачастую направляем на «ветряные мельницы», направим на овладение и применение процедур принятия решений и проектирования, то мы ею распорядимся гораздо лучше. Как это было у Дон Кихота: у него была возможность или остановиться и спокойно понять, что перед ним не великаны, а просто ветряные мельницы, и не нужно на них бросаться, – ему нужно было совершить эту «непростую» интеллектуальную работу. Он от нее отказался и ринулся в бой и потерпел поражение от ветряных мельниц. Но даже если бы он победил ветряные мельницы, это была бы пиррова победа: он бы просто поломал бы мельницу со всеми вытекающими административными последствиями: приводом в милицию, крупным денежным штрафом и сообщением по месту работы…☺ 

*
*
*

Вот если мы почувствуем, о чем идет речь, то, может быть, получим внутренний стимул сейчас напрячься и попытаться разобраться с этими вещами. 

У нас как и у Дон Кихота тоже есть альтернатива: воплощать свои идеалы, глубоко их не чувствуя, до конца их не понимая, пусть и самоотверженно, но без помощи духовного мира; – или же благодаря процедурам принятии решений и проектирования максимально сознательно вступить в духовный мир и стать для него мостом к физическому миру, дать влиться его мощи в социальную практику. Или мы своими слабыми человеческими силами будем что-то проталкивать... и многие люди по итогам Игры по политической ситуации говорили: «Вот мы нашли такие хорошие решения, теперь нужно идти в народ, давайте начнем агитировать», – и было много активных людей, говоривших: «Это все хорошо, но слишком сложно, а вот я человек практический», – так любят эту фразу, – «вот я пойду клеить объявления, я пойду агитировать, я буду выступать на собраниях, я человек практический». Но о чем же будет агитировать этот «человек практический»? Он просто, какие-то решения, которые здесь приняты по духовно-интеллектуальным процедурам, будет реализовать в совершенно чужих процедуры, которые напечатлены еще большевиками, или Бог знает кем еще до них. 

Даже имея элементарную духовно-научную подготовку, легко догадаться, что агитация и пропаганда - это не что иное, как ариманические процедуры, и в ходе них достигаются результаты,  совершенно противоположные подлинному содержанию пропагандируемых идей. Какие бы хорошие идеи не проводились через эти процедуры, они приведут к противоположному результату, и, может, чем лучше идеи, тем хуже будет результат. Поэтому ни в коем случае нельзя донкихотствовать и ловиться на эту удочку. 

«Зато» истинные процедуры, конечно, совершенно неизвестны; но вот когда они становятся известны, то оказываются тяжелы и непривычны. Понятно, что агитация не требует истинной работы духа и интеллекта. Подлинная интеллектуальная культура Ариманом тщательно уничтожалась. И фактически со времен схоластики она перестала быть элементом цивилизации.

Это кажется странным, ведь в мире есть очень много вроде бы мыслящих людей; но на самом деле они не мыслят, а просто принимают инспирации Аримана! По сути дела, весь ученый мир не является миром мыслителей; он является миром людей с особым образом вышколенным мозгом, которые очень здорово воспринимают эти инспирации. Но как мыслители, они «никакие», – профессора, академики, от подлинной мыслительной работы, например, даже от этого семинара отключатся через десять-пятнадцать минут. Для мозга, работающего на научной
 волне это все – полная бессмыслица, абракадабра. И пусть это не будет воспринято как бахвальство, но в этом смысле мы уже развили свое мышление намного лучше, чем  иной академик. Мы сделаем же теперь следующие шаги и постараемся сейчас не отключиться (это шутка и я это говорю только для тех, кто уже отключается!). ☺  

*
*
*

Итак, мы должны различать, что есть две разные вещи. С одной стороны, когда мы хотим что-то достичь, мы рисуем образ, того, что хотим достичь и этот образ должен быть максимально ясным. Совершенно другое дело – это постановка цели: зачем мы хотим это достичь? То, что это две разные деятельности, наталкивает нас на мысль, что вот эта вот «Книжка», которая состоит из трех взаимно перпендикулярных плоскостей, на самом деле устроена намного сложнее. Ее внутреннее устройство таково, что, по крайне мере с первого набега можно видеть, что первая страница этой книги состоит из двух деятельностей, а сейчас мы еще глубже копнем, и окажется, что из трех.

Вот мы представляем себе раскрытую книжку. Вот эта вот плоскость (левая верхняя) – здесь фактически «что?», – не «что делать?», ни в ком случае, а «что я хочу достичь?»: «что?» и «с какой Целью?».

В этой плоскости (правой верхней) - в каких формах, какими методами я этого буду достигать или «как я буду этого достигать?», то есть формы, в которых это достигается.

 И вот здесь (нижняя плоскость) – самый последний вопрос, который обычно ставится первым (и последним!), – «что делать?»; вопрос, который столько наделал вреда в жизни, становится для нас актуальным только тогда, когда выяснены и «что я хочу достичь?», и «каким образом?».

- Ну, хорошо, эта «Книжка» есть. А как ее «читать»? Что это, собственно, за «Книжка»? 

– Целью нашей сегодняшней встречи и будет разобрать эту «книжку» с точки зрения Антропософии, увидеть, какие Духовные Силы за ней стоят. Это необходимо для того, чтобы работа с этой «Книжкой» стала неизмеримо конкретнее, и это будет наилучшим введением в Игру. Потому что, в любом случае, когда мы знаем, что нельзя начинать с вопроса «что делать?», и когда мы как-то решаем первый вопрос, и затем второй вопрос, и лишь в конце этот вопрос, то это уже в значительной степени оптимизирует принятие решения. Тогда можно говорить, что мы примем решение намного лучше, чем если мы сразу будем решать, «что делать». Но все равно остается под вопросом, осуществится это решение или нет. Это то, вокруг чего возникали неисчислимые дискуссии. С точки зрения Олега, этот вопрос был вообще не правомерен, не в компетенции человека ставить такие вопросы.

*
*
*

Действительно, наверное, еще несколько десятилетий назад такой вопрос не мог ставиться. Но на переломе тысячелетий, как еще предупреждал Р. Штайнер, войдут новые Духовные Силы, которые оснастят человека всем необходимым, что он будет на высоте стоящих перед ним сегодня задач. И в этом смысле, какие бы хорошие решения мы бы ни принимали, те силы, которые разрушают мир, опровергнут самые лучшие решения, если мы не дадим осуществлять решение Высшим силам. Поэтому мы ставим вопрос так: как мы должны идти по страницам этой книжки так, чтобы это было не абстрактное решение (пусть даже и самое лучшее!), но чтобы и в его осуществлении смогли участвовать те Высшие силы, вместе с которыми это решение принималось.
2. Школа творения

Для того, чтобы хоть как-то приблизиться к этому вопросу, мы можем воспользоваться плодами Антропософии. Прежде всего, она открывает нам мир Высших Иерархий, которые действует за пределами нашего чувственного мира. Многие из вас читали «Очерк тайноведения», некоторые читали книгу «Из летописи мира», – в этих книгах раскрывается, как проходила эволюция вселенной и человечества. Зачем человеку все это нужно? 
Сейчас можно сказать, что эти, на первый взгляд совершенно «улетные», вещи нужны на самом деле для того, чтобы человек научился у Бога творить мир – после того, как Бог почил. Это означает, что Высшие Иерархии стали постепенно передавать эстафету творения Человеку как Десятой Иерархии. Если человек очень хорошо поймет, как Бог до сих пор творил мир, то он сможет принять у него эту эстафету и с ходом собственной эволюции сможет творить, как Бог. Кто как Бог – таково имя водительствующего духа нашей эпохи Архангела Михаэля, и в этом имени открывается Его миссия – передать человеку эстафету творения. И если человек ее не примет, то будет творить как попало, фактически «вытворять», будучи марионеткой в руках Отставших сил, но никак не творить.
*
*
*

Если мы возьмем описание творения, то мы увидим, что оно проходило таким образом, что существа Высших Иерархий, последовательно вступали в мир. Тем, кто с этим не знаком, сейчас придется немножко напрячься, ибо я буду говорить вещи для них совершенно незнакомые, но вы сможете затем взять соответствующие книги и, насколько вам понадобится, подробно углубиться во все вещи.

У нас сейчас нет другого выхода, но эти величественные и святые знания мы сможем разбирать только схематично. Но мы прекрасно понимаем, как необходимо настроение благоговения уже при познании этих тайн, и тогда сила этого благоговения станет творящей силой, когда святые знания лягут в основу игровых процедур. А это будет означать, что мы допущены в Игры Богов и реальность станет преобразуемой из благого источника, благими методами и в благих целях.

Последовательность творящих импульсов Высших Иерархий в наиболее простом виде выступила в ходе первой инкарнации нашей Солнечной системы, которая в духовной науке называется Древний Сатурн.
*
*
*

Итак, я напомню, что Творение началось с того, что выступили на сцену творения Духи Воли, или Престолы. Они, собственно, также названы Духами Воли потому, что они излили из себя ту первичную субстанцию, из которой все возникло; и эта субстанция, родственна тому, что мы сегодня в какой-то степени можем переживать, как волю. Я говорю «в какой-то степени», потому что сегодня мы свою волю переживаем еле-еле, большинство людей вообще практически не имеют собственной воли. То, что люди называют «волей», на как раз ею и не является, потому что зачастую, как мы уже говорили, человек поступает или рефлекторно, или более-менее несознательно. Человек может с огромной «волей» проводить какое-то решение… – возьмем тот же самый образ Дон Кихота, когда он с огромной «волей» хотел победить мельницы – но это не является волей в истинном смысле, это лишь осуществление какой-то шизофренической идеи. И если мы разберем духовно-научно этот образ, то увидим, что в эту несчастную фигуру Дон Кихота входят некие существа, которые заставляет его вот так видеть мир, которые воздействуют на него вплоть до сокращений мышц. А внешне он с огромной «волей», достойной лучшего применения, это осуществляет. 

Итак, это не является волей. Волей, по определению, является то, что исходит из Я человека, что он делает полностью сознательно, а значит, свободно, а не одержимо. И поскольку Я мало у кого развито, то очень затруднено суждение о том, что такое воля, а уж тем более о том, что же это была за первичная субстанция, из которой вообще все возникло. Но, поскольку мы делали духовные упражнения, и в том числе упражнения на развитие воли, так называемое второе упражнение (в той группе которая изучала медитацию из шести упражнений), то мы могли немного почувствовать, что человек в состоянии понемногу овладевать этой субстанцией. И как раз эта субстанция ведь по-прежнему разлита в мире, хотя и прошла через такие многоуровневые и разнокачественные преобразования, что в конечном итоге возник наш мир.
*
*
*

Здесь мы соприкасаемся с важнейшей тайной: мир состоит из субстанции  воли. Поэтому когда человек вносит в мир свою волю, то этим он его непосредственно преобразует. Таким образом, здесь мы раскрываем ответ на один из главных философских вопросов: познаваем ли мир? – мир не только познаваем, но и «преобразуем» для человека. 

Вопрос о человеческой воле становится наиболее актуальным именно в нашу эпоху, когда у человека развилось автономное Я. И преобразование реальности становится возможным тогда, когда мы сможем работать с этой субстанцией, которую первоначально излили Престолы.
*
*
*

Но вернемся к Творению. Что было дальше? 

Первый акт творения на Древнем Сатурне – это было действие Духов Воли, которые излили в мир субстанцию. Затем эта безликая, бесформенная, абсолютно не дифференцированная субстанция начала преобразовываться следующими вступившими существами, которые называются Духи Мудрости. 

Что же делают Духи Мудрости? Они наполняют эту субстанцию тем, что мы сегодня переживаем, как закономерность мира, как всеобъемлющие законы природы. Вот мы смотрим в мир и видим, что мир устроен не хаотично, а закономерно. То есть, конечно, мы видим, что в мире много хаоса, но прекрасно понимаем, что очень многое, что принимается за хаос, – это как раз не понятая нами закономерность. На самом деле хаос действительно возникает лишь в тех местах, где мир разрушается, а мир сейчас трещит по швам в очень многих местах, поэтому хаос действительно входит в мир в значительной степени. Но все равно, все остальное – это есть так или иначе проявляющиеся законы природы. И вот это вот закономерное, мудрое упорядочение этой первичной бесформенной субстанции, – это то, что провели на втором этапе творения Духи Мудрости. Эти духи ввели в мир закономерность.
*
*
*

После этого вступили в действие Духи Движения. Что они сделали? Представьте себе некий мир, мудро устроенный, но совершенно неподвижный, и в этом мире ничего не меняется, ничего не движется, не совершенствуется. И вот они ввели в мир принцип движения, и это мудрое устройство пришло в движение, законы перестали быть статичными, они стали осуществляться. 
После этого стали действовать следующие Духовные Силы, которые называются Духи Формы, к которым в Израиле имеется особое отношение, ибо это и есть те духи, которые называются Элохим (окончание «–им» на иврите означает множественное число – ред.). Именно эти духи, или ведущий из них выступил в Земном эоне как Творец, Имя которого считалось Святым и непроизносимым. Его произнесение «всуе» могло оглушить человека или даже убить. Но поскольку древнееврейский язык в ходе эволюции человеческого сознания и изменившейся за тысячелетия связи человека и Духовного Мира утратил свое мантрическое звучание, это имя уже стало называемым: Ягве. 

*
*
*

Так что сделали эти Духи Форм? Вот эту мудро устроенную, движущуюся субстанцию они стали дифференцировать, и стали возникать различные формы. Если до сих пор это была мудро устроенная и приведенная в движение субстанция воли, но все это было единством, то с этого момента стала возникать множественность форм. 

Далее стали действовать существа, уже стоящие к нам достаточно близко, так называемые существа Третьей Иерархии. Если вот эти все существа, они в полном смысле могут быть нами понимаемы как Творцы, начиная от Духов Формы и выше, то духи Третьей Иерархии уже скорее не Творцы, а именно Водители. 
*
*
*

Первые из них называются Архаями, или Духами Времени, поскольку на Древнем Сатурне с них началось Время. Причем его нужно понимать не в современном научно-физическом смысле, а как мировую субстанцию. На современном Земном эоне они являются Водителями Культурных эпох. Тогда Духи Времени действовали так, что их можно было назвать Духами Личности: вот в эти возникшие формы они стали в них напечатлевать свою личность, ибо тогда, на древнем Сатурне, они проходили свою человеческую стадию развития. В ходе их деятельности в эти формы вошло то, что напечатлело индивидуальность каждой отдельной формы. Они ввели во Вселенную принцип индивидуальности. До этого, во Вселенной хотя было все устроено мудро, гармонично подвижно и оформленно, но, тем не менее, все было обезличено. Вводится принцип индивидуальности, и, кроме того, как уже отмечено, именно они являются сущностными носителями Времени. Если для обычного сознания время – это некая безликая длительность, – мы о времени судим по тому, что идут какие-то процессы, которые начинаются-заканчиваются, мы вот так, более-менее абстрактно, говорим о времени, – то на самом деле время субстанциально, и носителями субстанциями времени являются именно эти Духи Времени. Вот они внесли вот эти два тесно связанные между собой важнейшие качества: индивидуализацию и временное бытие. 
*
*
*

Далее в творение вступили Архангелы, которые тогда находились на уровне сознания современного животного царства природы. Это значит, что будучи на дочеловеческой стадии развития, они не могли действовать самостоятельно (как и сегодня не могут самостоятельно действовать люди и тем более стоящи под ними царства природы – животное растительное и минеральное), а осуществляли творение с помощью существ Первой Иерархии – Серафимов. Это опять-таки их древнееврейское название, а в духовной науке они называются Духи Вселюбви. 

И, наконец, последними действовали Ангелы, стоящие всего одной ступенью выше человека, но на древнем Сатурне находившиеся на ступени сознания растительного царства природы. Они также творили с помощью высших существ Первой Иерархии – Херувимов. Нужно сказать, что и Человек, находившийся тогда на уровне сознания минерального царства природы, тоже в меру своих скромных сил, хотя и с помощью Престолов, участвовал в творении и тем более позорно не делать этого сейчас.

*
*
*

Чтобы все это не было чистой абстракцией (а как абстракция это совершенно бесполезно, если не сказать – вредно, поскольку возникает иллюзия прикосновения к чему-то великому, а реально этого не происходит, и от этого страшно портится характер!☺), необходима глубинная медитативная проработка соответствующих текстов, тогда эти образы оживут и станут духовными жизнепреобразующими силами в душе человека.

*
*
*

– Ну и как вся эта деятельность Высших Иерархий связана с Игрой?

– Связана напрямую! Перенесем это знание о последовательности действий Высших Иерархий во время творения древнего Сатурна на некую ситуацию, в которой нам нужно решать проблемы. Как мы теперь могли  бы действовать?

Итак, человек имеет какую-то серьезную проблему и не знает, как к ней подступиться: попал в безвыходную ситуацию. Но мы ведь знаем, что не бывает отчаянных ситуаций – есть только отчаявшиеся люди! И вот, если человек берет себя в руки и хочет, учась у Высших Иерархий их всемогуществу, столь же эффективно действовать в своей безвыходной ситуации, то он должен будет осуществить определенную деятельность  по некоторой процедуре, соответствующей последовательности творящих импульсов Высших иерархий. Такая процедура по своей сути и есть Игра.

*
*
*

Для того, чтобы углубить эту мысль, проведем аналогию несколько в теологическом духе. 

Для того, чтобы достичь своих высших целей, Бог сотворил мир. Это происходило в течение семи (или точнее, шести) Дней Творения. В этом смысле Дни творения и есть та Божественная процедура, КОТОРОЙ МЫ ХОТИМ НАУЧИТСЯ.

Но откуда взялась эта процедура? Чувствуется, что Бог творил достаточно совершенно ☺, так что вряд ли Он это делал спонтанно; скорее это было тщательно подготовлено. И действительно, религиозная традиция учит, что еще прежде мира Бог сотворил Тору, по которой уже творил мир. Значит, еще прежде Игры должна существовать некая процедура, по которой можно было бы спроектировать совершенную Игру. 

И такая процедура есть! Она называется Установочная сессия.

4. Процедура Установочной сессии

Первым пунктом этой процедуры – сейчас мы будем ее как-то интуитивно нащупывать, а потом мы все это уплотним до четких мыслительных форм, – первым пунктом этой процедуры должно было быть выявление субстанции проблемы, – с чем, собственно говоря, мы собираемся работать. Вот эта субстанция и является Темой Игры. 

И вот здесь мне необходимо возразить Люде, когда она посетовала, что во время Игры отсекаются другие темы, а нужно было работать со многими Темами. Наоборот, суть безвыходности какой-либо ситуации в том и заключается, что в ней хаотически сплетены множество тем; каждая по отдельности еще может быть взята. Но когда они образуют тугой узел, то трудности одной темы мешают справиться с другой. В этом и заключается смысл первого шага: поскольку мы не можем работать сразу со многими Темами (разве что, если это нам по силам, то мы можем взять ту общую Тему, которая бы заключала в себе эти), то нужно четко увидеть, по какой Теме, т.е с какой субстанцией мы, собственно, хотим иметь дело в первую очередь и именно эту субстанцию нащупать и не расплываться, не «растекаться по древу». Потому что именно здесь как раз и возникает первый момент рефлексии: выдерживаем ли мы тему Игры, по Теме ли мы говорим? Я понимаю, что пока все это – сложные абстрактные вещи, но тяжело в учении – легко в бою. 

*
*
*

Когда мы с вами в качестве практической работы уже совершенно сознательно – по процедуре – попробуем организовать Игру: внутреннюю Игру по какой-то нашей проблеме, которая бы касалось всех, то затем, рефлектируя ее, рефлектируя происходящее на ней, мы могли бы увидеть, как протекает  эта субстанция по сосудам процедуры Игры. Поэтому, по большому счету, ту процедуру, которую мы называли Тематизацией, когда мы строили процедуру Игры, можно с этой точки зрения назвать получением той субстанции, с которой собирались работать во время Игры. 
Поэтому, делая Тематизацию, т.е. впервые получая субстанцию проблемы, мы фактически работаем с Духами Воли, – вот именно с этими духовными существами.

– Как же нам может помочь знание о духах Воли в Игре? 
– Если мы глубоко и именно антропософски постигаем этих Существ (сейчас я просто говорю их название, от этого, может быть, никому не холодно - не жарко), то такое познание становится действенным. Если через медитацию мы соединяемся с ними и именно так проведем Тематизацию. 

– А как мы с ними соединяемся? 

– По-разному, но, прежде всего, через их творения, в которых они были явлены, ибо они творили мир. И Антропософия дает возможность достаточно глубоко почувствовать, как они действовали на древнем Сатурне и в дальнейшем, и как они действуют сейчас, – поэтому мы можем очень конкретно пережить этих Духов Воли, и именно в этом, уже более одухотворенном состоянии, проводить то, что так прозаически называется в методологии «Тематизация».

*
*
*

Итак, первая процедура которую мы выявили, которая соответствует духам Воли, так и называется – Тематизация. И поэтому, когда мы разрабатываем для Игры ее Организационный проект или Оргпроект (Проект проведения Игры), и затем вручаем его в качестве приглашения на Игру ее будущим участниками, то первое, что там пишется, это Тема, Тема Игры. 

И оказывается, что это для характера Игры это совсем не безразлично! Ну, подумаешь, какая-то формальность, а «я волком бы выгрыз бюрократизм» (и всякий другой формализм, мы от него уже все устали), но если мы вспомним, что же хотел Маяковский «выгрызть волком», на самом деле это есть, опять-таки, процедуры! Однако не эти, освобождающие от пут, а противоположные им по духу, которые проводят инфернальные силы в своих целях.  Мы их видели и на партсобраниях, и на съездах, и на заседаниях Верховного Совета, Кнессета, чего угодно, – это все ариманические процедуры. Как всякий бюрократизм, это тоже есть какие-то процедуры, и поэтому очень многое, что здесь говориться, это есть фактически похищенная у Духовного Мира  Идея процедуры, которая используются в мире сем силами противоположными. Эти силы тоже разрабатывают регламент, они тоже пишут Тему, и нам от этого становится плохо, потому что это навязанная нам Тема, которая губит все живое. 

Но теперь, если мы к этому подойдем совершенно сознательно, тогда мы сможем отвоевать у этих сил то, что они делали против нас. И тогда оказывается, что за этой самой Темой, которая стоит как первое предложение в листе с регламентом Игры, уже стоит очень глубокая процедура, связывающая нас с высочайшими Духовными Существами, если мы можем овладеть процедурой Тематизации, – так она называется в СМД-методологии.

*
*
*

Итак, мы схватили субстанцию, с которой мы будем работать, – мы выделили Тему. Дальше эта субстанция, как мы уже видим по этой процедуре, не должна оставаться безликой, – мы должны ухватить, те силовые линии, которые определяют смыслы, с которыми мы будем работать – во имя чего? зачем? - поэтому следующая процедура проходит под знаком Духов Мудрости. В конечном итоге мы должны наметить Цель Игры, и в методологии называется: Целеполагание. И если мы вспомним тот регламент, который мы получали, то первая строчка была - Тема Игры, вторая была - Цель Игры. Опять-таки, как мы видим, это не простая формальность, это результат определенной процедуры, которая, в сущности, наполняет смыслом субстанцию, рожденную в первой процедуре. 

*
*
*

Теперь, когда мы схватили субстанцию-Тему и когда поставлена Цель, то что мы должны увидеть дальше? Дальше мы фактически должны увидеть ту последовательность промежуточных целей, которая вот именно в этой субстанции Темы привела бы нас к достижению главной Цели. Эти промежуточные цели в данном контексте называются Задачами Игры. Поэтому следующим шагом мы, мысленно перенесясь в точку Достигнутой главной цели, начинаем двигаться спиной назад – лицом к ней и намечаем ту последовательность задач, которую мы должны решить, в результате чего и возникает достижение цели. Поэтому эта процедура  называется Постановкой Задач. Если мы представим себе абстрактно некую Цель как некую неподвижную мишень, которую мы, наконец-то, взяли на мушку, то как раз введение в работу следующих духов – Духов Движения – как бы этот застывший путь к достижению цели приводит в движение; и он оживает, как мультфильм, как последовательность кадров, которая создает переход от одного промежуточного состояния к другому.

*
*
*

Теперь дальше: в ходе игры должно произойти решение какой-то последовательности Задач… Но само по себе-то это не произойдет,  и поэтому следующий наш шаг,  мы должны себя спросить: в каких формах деятельности эта последовательность задач может быть решена? Вот эти вот формы человеческих усилий, фактически это есть не что иное, как Методы,  которые должны последовательно примениться к субстанции для решения всей цепочки задач. Само слово «метод» в переводе с греческого означает «путь», путь к цели. В данном случае – это путь к промежуточной цели, каковой и является каждая из поставленных Задач.

И мы спрашиваем: какая будет последовательность методов, которая приведет к этим решению этих задач? – в результате следующей процедуры – Выявления Методов – мы получаем переход от внешних Задач к последовательности применяемых человеком методов или соответствующих форм его деятельности. Понятно, что инспирация, благодаря которой происходит это без всякого преувеличения таинство – нахождение методов – черпается от Духов Формы.

*
*
*

Теперь у нас есть последовательность методов, но сможем ли мы их реально осуществить? Формы деятельности еще не означают конкретных действий, в которых эта деятельность будет реализована. И когда мы подробно прописываем те действия, в которых будут осуществлены эти вот Методы, то мы фактически получаем План Игры. 

Более того, план в идеале – это последовательность элементарных действий, вернее даже - последовательность последовательностей элементарных действий, которая соответствует последовательности методов, в которой каждый из методов последовательно реализуется. 

А элементарным можно считать действие, которое абсолютно прозрачно, понятно для исполнения без его более детального прописывания. Если для мастера метод в целом абсолютно прозрачен, то он и будет для него единственных элементарным действием; ему не нужно его расписывать. Так что понятие элементарного очень индивидуально, поскольку действия в отличие от деятельности носят очень личный характер. И сама процедура – Планирования – стоит под знаком Духов Личности.

*
*
*

Вот у нас есть план, хорошо. Тем не менее, сможем ли мы этот план воплотить? Мы все ближе и ближе приближаемся к материи Игры. Для того, чтобы его воплотить, нам понадобятся определенные Ресурсы: человеческие, временные, финансовые, технические и др.. Поэтому в соответствии с каждым пунктом плана мы прописываем те ресурсы, которые должны быть в них задействованы. Т.о., следующая процедура - это Выявление Ресурсов. В результате этой процедуры мы получим ресурсную схему, в которой не только должны быть прописаны ресурсы в соответствии с каждым пунктом плана, но и в случае необходимости, где и как эти ресурсы должны быть изысканы. 

Заметим, что пока речь идет о планировании, – это по духу, так сказать, наше личное дело; но ресурсы - это некое общее поле, и когда мы начинаем думать о ресурсах, тогда мы волей-неволей входим в то, что является уже общим достоянием. Вот это вот переживание общности здесь – это уже есть сфера Архангелов, которые на нынешнем этапе эволюции исполняют роль Духов Народов и вообще всяких других общностей. 

И, наконец, когда нам понятны даже ресурсы, тогда возникает последний вопрос: какая необходима организация Игры, как она ляжет на реальное время, кто и за что будет отвечать? В результате ответа на этот вопрос должна быть построена мегамашина мыследеятельности, - чтобы ресурсная схема была приведена в исполнение. Это имеет отношение уже к непосредственному водительству людьми,  которое осуществляют Ангелы. В их духе мы составляем Регламент Игры, или осуществляем процедуру Регламентирования.

*
*
*

Сейчас мы сделали, вот так вот мельком, весьма значительный прорыв и в антропософию, и в методологию. Что касается антропософии, то эти понятия нам уже как-то знакомы, что касается методологии, то эти понятия нам не сильно знакомы, по крайней мере, сильно непривычны ☺, потому что почти никто из присутствующих раньше не занимался разработкой Оргпроектов. Но в таком подходе есть явное преимущество для изучения и Антропософии, и Методологии. 

А именно, благодаря этому для антропософа становится возможным гораздо интимней переживать деятельность Высших Иерархий – если сам, хотя и на человеческом уровне будешь осуществлять аналогичную соответствующую деятельность. А методолог теперь может получить нечто большее, чем рассудочное обобщение практического опыта, а связать его с интимнейшими душевно-духовными процессами. А это и есть гарантия инспирации, без которой ни одна Игра невозможна, ибо никакое знание процедур не может ее заменить.

*
*
*

Осталось только добавить, что каждой иерархии Духовных Существ соответствует планетарная сфера в геоцентрической системе. 

– Почему именно геоцентрическая система? Она ведь давным-давно вытеснена гелиоцентрической?
Во-первых, математически они являются совершенно равноправными, а во-вторых, хотя гелиоцентрическая является более удобной на физическом плане, но на астральном плане единственно верной является геоцентрическая система. И именно с этой системой связаны сферы влияния Высших Иерархий, а значит именно она задает верную последовательность усилий.

Вообще же планетные силы (а потом мы увидим, что и зодиакальные) Играют ключевую роль в Игровом Каноне. В дальнейшем мы увидим, как создается поле коллективной мыследеятельности через структурирование игрового пространства планетными позициями участников Игры. Благодаря этому круг участников Игры превращается в маленькую Солнечную систему, в которой, как и в ее оригинале, происходит творение Космическими силами. 

*
*
*

Но этот вопрос мы подробно рассмотрим ниже, а пока подытожим все пройденное касательно Установочной сессии.

В следующей таблице сведено воедино все, что мы только что прошли.
Планетные сферы процедуры Установочной сессии

	№
	Пла-нета 
	З
н
а
к
	Иерархия Духовных Существ
	Деяние Духовных Существ
	Стадии

Оргпроектирования
	Продукт оргпроекти-
рования

	1
	Сатурн
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	Духи Воли
	Излияние субстанции 
	Тематизация
	Тема 

	2
	Юпитер 
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	Духи Мудрости 
	Привитие закономерности    
	Целеполагание
	Цель

	3
	Марс 
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	Духи Дви-жения 
	Приведение в движение 
	Постановка Задач
	Задачи

	4
	Солнце
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	Духи Формы 


	Образование форм    


	Выявление методов
	Методы

	5
	Венера
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	Духи Личности 
	Рождение времени индивидуализация
	Планирования
	План

	6
	Мерку-рий 
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	Духи Народов (Архангелы)
	Создание общности взаимодействие
	Выявление Ресурсов
	Ресурсы

	7
	Луна
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	Ангелы
	Водительство
	Регламентирование 
	Регламент
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Какие есть вопросы?

– Я не поняла отличие Темы от Цели. Разве Тематизация - это не название Цели, не определение ее?

Даже так с ходу, Тема и Цель – это же разные вещи. Вспомните в школе, когда мы пишем «Лабораторная работа №1: Тема лабораторной работы – такая-то, Цель лабораторной работы – это что-то совсем другое. Они столь же различны как процесс и результат.

– Постановка Задач - это не Цели? 

– Вот это как раз та путаница, которая возникает обычно при несознательном привычном  небрежном подходе к терминам, например, когда говорят: «цели и задачи». Мы вводим очень четкое  различение: здесь мы говорим, что Цель – это то, что мы хотим достичь в конце работы с данной Темой. Мы собираемся для чего-то, мы собираемся для решения какого-то вопроса, который является Темой. Что мы хотим в результате этой работы получить – это совсем другое. Задача – это уже третье. Задача – это когда нам понятны Тема и Цель, тогда мы можем спросить: какая должна быть последовательность промежуточных целей, чтобы совершить переход от того состояния, в котором вопрос находится сейчас, к тому состоянию, которого мы хотим достичь? – Должна быть какая-то последовательность задач, потому что сразу туда перепрыгнуть невозможно. 

Поэтому Постановка Задач – это, оказывается, уже очень большой шаг к решению всей проблемы. И по сравнению с Целеполаганием это совершенно разные уровни деятельности. Но, если мы подходим к этим вопросам сущностно, то мы эти вещи невозможно спутать.

Теперь уже понятней? Но это, конечно, все будет постепенно утрясаться, а тем более, ведь «тяжело в учении – легко в бою». Когда мы будем все это реально проводить, то все окажется намного проще и будет намного понятней. Но какой-то первичный проход мы все-таки должны вначале сделать.
*
*
*

Таким образом, мы выявили что Игра рождается в осуществлении последовательности из семи процедур, которые и называются Установочной сессией. Сессия означает концентрированное погружение в какую-либо задачу. Самое главное, что  происходит в ходе Установочной сессии – наше становление на путь решения проблемы, т.е. принципиальное нахождение метода (метод – по-гречески «путь»).

Когда мы проведем реальную Установочную сессию, то нам станет ясна и каждая из составляющих ее семи процедур. 

*
*
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Мы с вами совершили антропософскую проработку понятий, которые свою высшую чисто интеллектуальную разработку получили в учении, под названием системо-мыследеятельностная методология (СМД-методология), которое оставлено нам Георгием Петровичем Щедровицким. И было удивительное переживание у меня в Киеве, когда, во время встречи с одним из признанных участников методологического движения, он сам вдруг заявил: «Щедровицкий – наверное, реинкарнация Штайнера». Причем человек об антропософии знал не так уж много, но будто бы что-то сказало его устами, никто его к этой мысли не подводил и за язык его не тянул. И я счел, что это как знаковое событие, потому что я сам много думал об этом, и вдруг такое доносится извне. И, наверно, это открывает зеленый свет для чего-то очень важного.

*
*
*

Сейчас, чтобы немножко отдохнуть от чистой методологии мы подумаем о том, какова же действительно связь между этими двумя Учениями. Ну, в общем-то, она уже начинает проступать. 

Если, благодаря антропософии, нам становится доступен фактически Мир Причин, нам становятся понятны те реальные Духовные Силы, которые создали этот мир и продолжают им управлять. Благодаря Антропософии мы можем более не быть себя слепыми, а все более и более прозревающими. И, по большому счету, благодаря ей мы можем понять, что же нам необходимо в этом мире осуществлять, каковы Цели Богов: с какой Целью был создан этот мир и какие цели ставятся перед людьми. 

Раньше, без Антропософии, мы не могли получить на этот вопрос более или менее внятного ответа. Без Антропософии ответ на эту страницу «книжки» звучит так: что я желаю? Что я из своего эгоизма хочу в мире достичь? И затем на второй странице: как я кого-то растолкаю локтями и, далее, как мне это лучше сделать? 

В конечном итоге, вопрос будет звучать именно так. И тогда либо в мою деятельность войдут демонические силы, которые позволят мне растолкать локтями, либо же, в лучшем случае, у меня ничего не получится и кто-то «растолкает локтями» меня самого. Значит, благодаря Методологии мы делаем наши устремления действенными, но только благодаря Антропософии мы имеем возможность сделать свои устремления не только действенными, осуществимыми, но и истинными. 

Но, тем не менее, в Антропософии почти не ставится вопрос о том, как это достигается, в каких формах нужно действовать, чтобы достичь вот этого. Т.о., 1-я страница «книжки» прорабатывается очень хорошо, – что и во имя чего нужно достичь, а вот как, какими методами достичь (2-я страница «книжки») – на это очень мало обращается внимания. А вот этот вопрос: что делать? (3-я страница «книжки»), вообще никак не рассматривается. 

И наоборот, Методология как раз очень хорошо разрабатывает эту часть. Значит, можно сказать, что эта 1-я страница и отчасти 2-я разработаны Антропософией. Эта страница (2-я) и отчасти 3-я разработана СМД-методологией (3-я страница в плане непосредственного действия, свершения задуманного – это прерогатива Социальной Алхимии, которой в рамках данного семинара можно будет коснуться лишь вскользь). 

Таким образом, Антропософия и Методология полностью перекрывают две страницы этой «книжки» и это дает нам надежду, что благодаря синтезу двух этих духовных потоков возможно рождение некоей универсальной могучей процедуры. Вооруженные такой радужной надеждой, мы сделаем следующее усилие и возьмем еще один важнейший материал из методологии. 

Конечно содержание методологии для нас очень непривычно, страшно трудно, но нужно активно постигать эту область, нужно активно учиться шевелить извилинами, – иначе никакие Духовные Силы не помогут ☺.

Глубже понять семь ступеней процедуры Установочной сессии нам поможет сопоставление ее с семью основными планетными  деятельностями и соответственно с семью ступенями процедуры Олимпийской Игры.

4. Семь деятельностей и процедура Олимпийской Игры
ГП внес величайший вклад в мировую культуру: он разработал помимо теории мышления теорию деятельности и, в частности, выявил семь основных деятельностей, благодаря которым вообще происходит какое-либо осуществление. И как раз эти деятельности в точности вписываются в то, что мы только что выявили как семь планетных процессов. 

Первая деятельность называется Прожектирование. Что при этом происходит? Мы пытаемся контурно, лишь на уровне Проектной Идеи уловить то, что хочет возникнуть, чему надлежит быть. Мы еще не знаем ни как именно, ни зачем, но контурно проступают какие-то прекрасные идеи. Вот это вот контурное схватывание, на уровне Проектной Идеи, в отличие от Проекта, именно потому, что оно контурное, называется Прожект. Слово «Прожект» – в русском языке имеет скорее отрицательную коннотацию. Если мы возьмем латинизированую транскрипцию, то «проект» и «прожект» – это одно и тоже. Но в русском языке возник новый смысл – каких-то неосуществимых планов: («...А, это прожект», – говорят на какие-либо неосуществимые замыслы;  «ты прожектер», -  называют самого мечтателя). 

*
*
*

Итак, нечто свершить вроде бы невозможно или, все-таки, лучше будем говорить, непонятно как, по крайней мере, у нас нет такого опыта. Но, тем не менее, мыслительно оно схватываемо. И вот, оказывается, разработка любого Проекта начинается с Прожекта, даже если мы этого не замечаем. Сознаем ли мы это или нет, но вначале он схватывается контурно, а потом он уплотняется и становится понятен в своих деталях. Когда станет понятно - это Проект, а пока только контурно схватываемые мыслительные линии, - это Прожект.

Первый процесс, когда мы совершенно сознательно схватываем контуры Идеи, саму Проектную Идею, – то это называется Прожектирование. Обычно это происходит спонтанно, и тогда мысль просто «стреляет в голову». Но если происходит процедурная разработка, то это – одна из ключевых деятельностей и, как мы увидим далее, это первый элемент семиступенчатой процедуры разработки Проекта, которая и называется Олимпийская Игра (ОИ). 

Нужно учесть, что под Проектом (и, соответственно, Проектированием) мы будем в зависимости от контекста понимать либо результат всей ОИ (он еще называется бизнес-план), либо, в более узком смысле, результат второй ступени ОИ.

*
*
*

Когда контуры возникли, тогда мы уже более рельефно прочертить существенное в Проекте, проводя системный, структурный и функциональный анализ, а также выверить какое значение имеет этот Проект для нас и для мира? Тогда контуры проявятся, собственно, перестанут быть лишь контурами, а станут для нас чем-то весьма осязаемым: эта вот процедура в методологии называется Проектирование. Ее отличие от Прожектирования в том, что в результате мы получим уже что-то уже системно выверенное и  осмысленное, а не контурное. Это деятельность – вторая ступень ОИ. 

*
*
*

Далее, когда есть что-то весьма осмысленное, тогда спрашивается, а как же этого достичь? Тогда мы должны  увидеть последовательность событий, которая позволит сделать переход от нынешнего состояния, Реальной Ситуации, до поставленной цели, т.е. состояния, когда проект воплощен. Этот ход мыслей нам уже знаком по процедуре Установочной Сессии. Только здесь должна быть описана последовательность состояний Проекта, то есть событий, которая приводит к Исходной Цели. Она называется: сценарий событий или просто Сценарий. А процедура, благодаря которой мы получаем Сценарий перехода от нынешней ситуации до намеченной в Проекте, называется Сценированием. Это – третья ступень ОИ. 
*
*
*

Когда нам ясна эта последовательность событий, тогда мы можем разработать Программу работ, благодаря которой эта последовательность событий будет осуществлена. И вот это вот уложение этой внешней последовательности событий на программу работ называется Программированием. Это деятельность –  четвертая ступень ОИ.

*
*
*

Дальше каждый пункт этой Программы мы, на сколько необходимо подробно, прописываем опять-таки как последовательность элементарных действий, в которых эти работы реализуются, и получаем План действий. И эта вот процедура, также как соответствующая процедура Установочной сессии называется Планированием. Это деятельность – пятая ступень ОИ. 
*
*
*

Дальше: пусть даже у нас есть этот совершенно шикарный план, но благодаря чему он будет осуществлен? Чтобы понять следующую процедуру, давайте возьмем пример из техники, потому что социальная жизнь неизмеримей сложнее, а в технике, в механике оно как-то все осязаемей и прозрачней. Допустим, я открыл некий принцип, ну допустим, принцип работы реактивного двигателя. Вот так вот мне стукнуло в голову, что если какая-то масса будет с огромной скоростью отталкиваться в одну сторону, то по закону сохранения импульса остальная конструкция будет двигаться в другую сторону. Но это лишь технический принцип, для того, чтобы он был воплощен, - можно сказать, у меня есть план: 1) что топливо сгорает; 2) что масса расширяющегося газа вылетает; 3) что, отталкиваясь, она толкает основную конструкцию, - но это лишь план, а как его конкретно воплотить? Для того чтобы его конкретно воплотить, мне нужно создать конструкцию с подробным описанием устройства, конструкционных материалов, которые, например, были бы достаточно тугоплавки и прочее, прочее, прочее. Аналогичную деятельность нужно развернуть на этапе, следующем за Планированием: нужно подобрать все необходимые ресурсы, учесть все необходимые тонкости, чтобы этот план стал реальностью. Это называется Конструированием, и как деятельность – пятая ступень ОИ. А все необходимые для осуществления Плана ресурсы в их соответствующей временной последовательности вместе с разработкой схем изыскания этих ресурсов называется Конструктом.
*
*
*

И, наконец, когда Конструкт полностью готов, чтобы началось непосредственное воплощение проекта, должно быть проведено еще одно действие, которое в методологии сокращенно называется тремя таинственными ОРУ. Эти три буквы имеют следующее значение: Организация, Руководство, Управление. 

В просторечье – это вроде бы одно и тоже, но на самом деле это три совершено разные деятельности, - хотя они стоят на одном уровне, поэтому они здесь поставлены рядом. Они позволяют этой конструкции начать «ехать» или организации начать действовать, чтобы достигать свои цели.

*
*
*

Скажу лишь только бегло. В результате Организации происходит функционализация людей по отношению к Плану и Конструкту, распределение обязанностей и субординации. Если проектная команда создает собственную организацию, в которой и воплощается разрабатываемый проект, то в ходе ОРУ она из группы принимающей решения превращается в осуществляющую решения. До этого у нее была совершенно другая организация – соответствующая мыслительной деятельности, она была коллективным органом мышления или мыследеятельности. Но теперь ей предстоит действовать. В чем разница деятельности и действования? 

Совершенно очевидно, что головной мозг устроен определенным образом: он предназначен быть органом или транслятором мышления. Допустим, что человек решил протянуть руку и взять чашку, долго думал и вот решил. Теперь деятельности мозга недостаточно, должна быть приведена в действие рука. И рука устроена так, чтобы осуществлять эти решения; а голова – так, чтобы принимать решения, - это два совершенно разные устройства. Вот это переустройство должно произойти и в группе людей, то есть должна произойти Организация. Это специальная процедура, на путать ее с тем, что получается в результате этой процедурой – организованным коллективом, который тоже называется организацией.

*
*
*

Затем, чтобы созданная организация могла быть приведена в целенаправленное движение, то должна постоянно происходить своевременная и адекватная реакция на окружающую среду, дальнейшее текущее планирование и рефлексия – выверка, верно ли движемся мы к цели. Вот это оперативное принятие решений и, что очень важно, коллективное и процедурное, есть в истинном смысле Управление. 

*
*
*

И, наконец, все планы должны быть приведены в исполнение. Вот это осуществление субординации и есть Руководство. При этом оно может быть вертикальным или горизонтальным, администрированием или диспетчированием, но посредством этой конкретной деятельности организация начинает непосредственно действовать, запускаются ее рабочие процессы. Фактически администратор на предприятии не занимается Планированиям, он не занимается Рефлексией, его задача (в зависимости от уровня) – это своевременные и точные распоряжения и команды. 

*
*
*

И вот это мы должны почувствовать, что здесь бьется основной импульс того, чем мы здесь занимаемся. Мы принципиально не хотим бессильно кувыркаться под воздействием различных ударов жизни. Вот жизнь поставила какую-то задачу, и мы начинаем судорожно ее решать. Еще не успели с ней справиться, а она уже ставит новую задачу – и мы, задыхаясь, бросаемся на нее. Это тоже нужно делать, но это всего лишь небольшая доля всей деятельности, доля Руководителя. И делает это судорожно, потому что нет ни Организации, ни Управления как поставленных деятельностей. Но если Организация и Управление поставлены, то уже не внешние факторы, а мы сами ставим задачу.

Разработка схемы ОРУ и есть седьмая деятельность, седьмая ступень ОИ. 

*
*
*

Подытожим полученные результаты в таблице:

Планетные сферы и  их деятельности

	№
	Пла-нета 
	З
н
а
к
	Деятельность

(ступени ОИ) 
	Продукт деятельности

	1
	Сатурн
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	Прожектирование 
	Прожект (Проектная Идея)

	2
	Юпитер 
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	Проектирование 
	Проект (система, структура и морфология организации)

	3
	Марс 
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	Сценирование 
	Сценарий (событий)

	4
	Солнце
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	Программирование 
	Программа (работ)

	5
	Венера
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	Планирование 
	План (действий)

	6
	Мерку-рий 
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	Конструирование 
	Конструкт (ресурсы и их изыскание)

	7
	Луна
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	Организация – Руководство – Управление  (ОРУ)
	Оргуправленческие схемы, описание процедур принятия решений 


*
*
*

Итак, мы получили эти семь родов деятельности. И последнее усилие, которое мы сейчас сделаем, снова вернемся в лоно Антропософии и поймем их духовные корни – их связь с планетными деятельностями.
6. Планетные и человеческие деятельности

Если мы обратимся к окружающей нас Вселенной, с духовной точки зрения, то нам, прежде всего, откроется, что все, что происходит на Земле, в театре тех событий, среди которых мы живем, целиком управляется извне. И это не мудрено, это давным-давно было замечено мудрецами, ясновидящими, посвященными всех народов. И целая наука, возникшая на этой почве, наука астрология, приводит в достаточно точное соотношение действие планет и происходящие земные события. Это действительно так: то, что человеку предначертано, вписано в его гороскоп. И в этом смысле, звездное небо, на самом деле, представляет для человека Космические Часы, только не с тремя стрелками, как в обычных часах (часовая, минутная, секундная), - а там целых семь стрелок. А на циферблате, как и положено, 12 отметок. Семь планет ходят по небесному склону среди знаков Зодиака и точно показывают, чему надлежит произойти. 

*
*
*

Но человек как существо, обладающее свободной волей, может кое-что изменять. Поэтому «звезды предполагают, человек располагает». То есть, если человек действует, несознательно, как автомат, тогда звезды предскажут абсолютно все, и если они что-то не предсказывают, так это значит, что гороскоп был составлен с ошибками или недостаточно глубоко. Чем более точно составлен гороскоп, тем более точно он показывает, что происходит. 

Но что значит, что человек действует сознательно? Это значит, что он становится соучастником этих космических влияний, что он их постигает и начинает действовать наряду с ними, то есть его сознание достигает такой высоты, что оно может действовать среди могучих действий планетных и зодиакальных сил. 

*
*
*

Первым шагом к этому постижению будет то, что мы вспомним, что Высшие Иерархии, простирающиеся над человеком, находятся в определенном соотношении с планетными сферами вокруг Земли. 
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 Если мы представим себе Землю в центре, – пусть это не пугает тех, кто сильно привык к системе Коперника, потому что Земля в центре Солнечной системы – это действительно верный образ на астральном плане, а гелиоцентрическая система – это более, что ли, гармонично, более логично на физическом плане. Хотя математически обе системы равноправны, но для расчетов путей кораблей по звездам более простой оказалась геоцентрическая. Итак, на астральном плане однозначно в центре находится Земля, и поэтому та картина, которая перед нами, визуально разворачивается, – для наивного сознания – когда вот я нахожусь на Земле, а вокруг меня по небосклону движутся все планеты, – она только с точки зрения считающей себя умной науки эта картина кажется наивной. Но на самом деле она именно отражает более глубокую истину. 

И вот тогда планеты расположены следующим образом: 
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Первая сфера, которая окружает Землю, - это сфера лунная, лунная сфера является сферой действия Ангельских существ. Поэтому мы вот здесь поставим знак Луны. 
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Далее идет сфера действия Архангелов, которая оккультно называется сферой Меркурия, хотя астрономически Меркурий – ближайшая планета к Солнцу. 
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Далее  идет сфера действия Архаев, оккультно называющаяся сферой  Венеры, хотя астрономически там следует искать Меркурий. Зато дальше уже оккультное и астрономическое совпадает.
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Далее идет сфера действия Духов Формы – Солнечная сфера. 
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Далее - сфера действия Духов Движения – сфера Марса. 

[image: image21.jpg]


Далее - сфера действия Духов Мудрости – сфера Юпитера. 
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И, наконец, сфера действия Духов Воли – сфера Сатурна. 

Духи воли – это самые первые Существа-Творцы на древнем Сатурне. Более высокие Существа прошли стадию Творцов еще до начала нашего Космоса, поэтому они действуют не с планетных сфер, а зодиакальной. 

Итак, мы имеем семь планетных сфер, и Антропософия изучила их воздействие на природу и существо человека. 

· Если можно повторите последовательность планет. 

· Луна, Меркурий, Венера, Солнце, Марс, Юпитер, Сатурн. 

Тем самым, мы входим в сферу так называемой Астрософии, - это раздел Антропософии, который изучает действие планет на мир и человека. Но в отличие от Астрологии, занимающейся вычислениями взаимного расположения планет и их трактовкой, здесь важным является непосредственное понимание духовных сил, действующих с планет. 

*
*
*

Для нашей темы важно то, как планеты проявляются именно в групповой работе. В этом смысле Ливехуд выделяет семь планетных типов личности или семь планетных позиций (если участники способны их сознательно занимать). Чтобы постичь планетные типы, вникнем еще раз в порядок расположения планет и симметрию, которая между ними возникает. 

*
*
*

Прежде всего, мы видим, что вокруг Земли есть семь планет; абстрагируемся пока от Земли и сконцентрируемся на самих планетах. Заметим, что Солнце является некоей точкой симметрии между тремя так называемыми досолнечными планетами, т.е теми планетами, орбиты которых проходят до Солнца, и тремя за-солнечными планетами, орбиты которых проходят за Солнечной орбитой. И вот оказывается, между до- и за-солнечными планетами существует симметрия относительно Солнца, причем эта симметрия простирается очень далеко. 

Прежде всего, она сказывается в воздействии планет на биографию человека. Мы знаем, что жизнь человека имеет семилетние циклы. И вот оказывается, что каждый семилетний цикл находится под воздействием одной из планет. Биографию можно рассматривать как три раза по 21: до 63 лет. Можно сказать, что в 63 года человек исполняет свою основную кармическую задачу, дальше уже происходит нечто другое. 

Вначале в течение 21-го года действуют до-солнечные планеты: первые семь лет действует Луна; с 7 до 14 – Меркурий, и с 14 до  21 - Венера. Затем 21 год действует только Солнце – с 21 по 42 года. А в 42 года начинается нечто симметричное, т.е. идет в какой-то степени обратный отсчет. Например, то, что с человеком было, когда он находился под воздействием Венеры, претерпевает метаморфозу, и происходит уже в новой форме с 42 по 49 лет, под воздействием Марса, и далее аналогично: с 49 по 56 - под воздействием Юпитера и с 56-63 - под воздействием Сатурна. То есть это воздействие планет, чрезвычайно сильно пронизывает всю жизнь человека. 

*
*
*

Но даже если мы будем брать не всю жизнь человека, а только некое отдельное взятое событие, ну, скажем, люди собрались для обсуждения чего-то, то и здесь в групповой работе возникает следующее соотношение: группа людей как бы становится проекцией Солнечной системы. И тогда волей-неволей, в силу индивидуальных характеров, глубинных особенностей людей, участники начинают проявляться по своим планетным типам. И тогда они при правильной групповой работе могут быть отрефлектированы и сознательно приняты как условные позиции во время Игры. 

*
*
*

Если мы возьмем планетный тип Сатурна, то это, прежде всего генератор Идей, но его мысли слишком общи. Поэтому человек типа Сатурна, - видится прожектером. Но если это происходит в нужное время (на нужном месте в групповой работе) ему вовсе не надо закрывать рот. Он делает очень важную работу, потому что, если его вообще не будет, тогда какая-то важнейшая Идея вообще может оказаться не уловленной, и все, что будет делаться, как бы оно хорошо ни делалось, не будет осуществлением тех первоначальных чистых и благих импульсов, которые в самом начале собрали людей. Однако, если просто он будет доминировать над группой, тогда действительно вся работа будет прожектерской и ни к чему не приведет. Поэтому его работа должна быть скомпенсирована и, естественно, и дополнена всеми остальными. 

*
*
*

Симметрично Сатурническому возникает Лунный тип личности. Этот человек вообще не в состоянии выдвигать каких-либо самостоятельных Идей, зато он может очень четко отражать, рефлектировать: мы туда движемся или не туда, мы с тем работаем, по Теме ли мы говорим? Это рефлектор, и он ничего нового по содержанию не скажет, зато выполнит другую важную работу: «стоп! –  это не по Теме»; «это мы свернули не туда»; «это мы говорим не о том»; ну это уже начался спор, это неконструктивно»; «здесь больше эмоций, чем логики». И это нередко очень важно в иных ситуациях может просто спасти работу группы.

*
*
*

Далее, тип Юпитера. Мы чувствуем, как разнятся типы людей, которые находятся по ту сторону Солнца или по эту сторону Солнца. Тип Юпитера - он работает со смыслами, с мыслеформами. Он мастер абстрактного мышления, способен за частным видеть общее и подвести все под необходимую концепцию. Такой тип можно обозначить как концептуализатор.  Но если дать Юпитеру захватить в группе лидерство, тогда он создаст такие закоснелые формы мысли и деятельности, что групповая работа будет слишком догматизирована или заорганизованной, и, в конце концов, она станет совершенно мертвой. Поэтому хорошо, конечно, когда есть устойчивые формы, но когда они слишком закостеневают, то входит нечто мертвое. И поэтому очень полезно, когда в противовес ему выступает Меркуриальный тип.

*
*
*

Меркурий, - даже астрономически, - можно видеть, что это совершенно особенная планета. Она даже визуально меняет направление своего движения, он может двигаться по небосклону то в одну сторону, то в другую, - она подвижна. Мы видим, в мифологии бог Меркурий - это чрезвычайно эксцентричное существо: вот он здесь, вот он там, - покровитель воров и торговцев. Это полный антипод создателя застывших пластических форм. Он все отрицает, усомневает, опровергает: «нет это недостижимо»; «это нереально»; «так никто не делает». В этом смысле такой тип может быть назван критик. Он все стремится опустить на землю, он обламывает крылья. Конечно, сама по себе работа Меркуриального типа привела бы к уплощению проекта, лишению связи будущего Дела с его Праобразной Идеей, потому что такой человек сам по себе не в состоянии возвысить мысль над материей. Ему нужен только тахлис (на иврите – «самое главное», «сухой остаток») Он любит говорить: «ну, я человек практический, у меня нет времени философствовать». Однако без него проект останется нереализованным. И если он уже решит, что игра стоит свеч, то он выступает в новом качестве – предприниматель.
*
*
*

Тип Марса совершенно другой: он знатный говорун. Если Марс откроет рот, так он уже его не закроет. В иных случаях он может сорвать всю работу группы, он просто всех заговорит, заболтает, и все знают, что уже больше сегодня никуда не продвинутся. Но, конечно, все хорошо в меру. Марс тем не менее, совершенно необходим, потому что, если Марс достаточно дисциплинирован и ответственен, не занимается самовыражением, тогда может очень в своей обильной речи в конце проговорить огромное количество частностей, деталей, и тогда многие неясные вещи в проекте станут понятны во всей своей конкретике. Поэтому эта планетарная позиция может быть названа детализатор.
*
*
*

И в противоположность ему выступает венерианский тип. Венера - это великий восприниматель, слушатель. Можно сказать так, что понимание в группе возникает не только за счет того, что Марс начал говорить. Он говорит не то, что он знает, - он говорит, на самом деле, то, что может услышать Венера. Потому что в ходе того, как Марс начал говорить, он сам проговаривает огромное количество вещей, о которых он раньше даже не подозревал, он делает огромное количество открытий тут же на ходу, его язык намного умнее, чем его мозг. Если бы он был бы сам, он бы в жизни не додумался бы до тех вещей, которые он проговорил. А почему он их проговорил? Потому что там сидела Венера, которая способна была слушать, и между Марсом и Венерой создалась определенная разность потенциалов. И Венера как бы неслышно вытянула у Марса все, что он мог сказать; сам по себе, в пустоту, он бы это не сказал. Вот это мудрое молчание, где ничего не пропадает, где все перерабатывается, - Венера, заметим, не отражает, - она не просто сидит и созерцает, и у нее ничего внутри не остается, - у нее глубочайшая внутренняя жизнь. Конечно, эта способность  может быть направлена не только по отношению к Марсу – просто, будучи симметричной ему она именно его лучше всего гармонизирует. Но эта же важнейшая функция необходима также и относительно всей остальных планетных типов, поскольку они зачастую говорят на столь разных языках, что совершенно не понимают друг друга. Венера же способна услышать и понять каждого, и более того, найти нужные слова для каждого – чтобы каждому стало понятна мысль другого. Эта способность к интериоризации, интерпретации дает основания венерианскую позицию в групповой работе назвать интерпретатор. 
*
*
*

И, наконец, в центре стоит Солнце. Оно ничего не делает из того, о чем говорилось до сих пор, но оно – способно гармонизировать все остальные деятельности. Поэтому Солнце по своей планетной позиции – это ведущий, который в идеале не говорит ни слова, но имеет абсолютную власть давать слово другим. Он, как умелый дирижер, не сыграл ни на одном инструменте, не издал ни одного звука, но, давая, указывая кому когда играть, он создает чудесную симфонию на своем особенном инструменте, который суть его оркестр. Он играет на этом инструменте своими указаниями дирижерской палочки. Вот так вот тонко, неслышно работает Солнце, создавая организм группы. Солнце организует, гармонизирует работу всех остальных.

*
*
*

И снова по традиции сведем все полученное в таблицу:

Планетные  позиции в групповой работе

	№
	Планета 
	Знак
	Планетный тип

 в групповой работе

	1
	Сатурн
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	Генератор Идей

	2
	Юпитер 
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	Концептуализатор

	3
	Марс 
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	Детализатор

	4
	Солнце
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	Ведущий

	5
	Венера
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	Интерпретатор

	6
	Меркурий 
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	Критик, Предприниматель

	7
	Луна
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	Рефлектор


*
*
*

Таковы реальные действия планетных сил. Теперь, если мы сопоставим это со процедурой Установочной сессии, то мы увидим, что Cатурнические силы действительно дают возможность очень четко схватить Тему Игры, по которой мы работаем, чтобы затем не путаться и не говорить не по Теме, – иначе просто Игра не придет (не произойдет!). Время Игры ограничено, невозможно охватить несколько тем, но одну конкретную Тему можно довести до конца. 

Духовные Силы, излучающиеся с Юпитера, способны внести мощную мыслительную пластику в эту очень контурно намеченную Тему, – Тема-то это просто нечто. Юпитер вносит пластику мысли, и тогда становится понятен смысл, – глубокий смысл того, зачем мы будем это делать, что мы хотим достичь, какова Цель Игры.

Включается в работу Марс. Вот это вот, здесь очень сложный переход – ну хорошо, нам понятна Тема, нам понятна Цель, но как этого достичь? Если в группе нет Марса, то здесь повиснет тишина, и ничего не произойдет. И Марс открывает свою варежку и просто монотонно проговаривает, как это все произойдет. Цель распадается на последовательный ряд задач, и после этого уже становится ясен весь рисунок Игры.

Солнце, находящееся в точке симметрии является трансформатором. Какая роль Солнца в Космосе? Она заключается в том, что Солнце принимает внешние космические влияния, которые вообще приходя из Зодиакальной Сферой, – оно их переносит во внутреннюю часть Солнечной системы. Так что они в конце концов попадают на Землю. И вот Марс проговорил последовательность задач Игры. И все-таки, а как они будут решаться, какими методами? Вот тут Солнце, именно Солнце делает свое усилие: оно способно понять, какие же будут задействованы Методы для того, чтобы действительно это произошло, а не осталось бы просто благим пожеланием. Оно трансформирует то, что является для человека внешним, то есть Задачи Игры, в то, что является для человека внутренним, т.е. его План действий. И эта трансформация происходит при Выявлении Методов, которые осуществляются в деятельностях. Задачи – это то, что присуще миру; действия – это то, что присуще человеку; посредине стоит Солнце, которое превращает Задачи в деятельности и деятельности в действия. Деятельности уже не принадлежат внешнему миру, но и не являются индивидуализированными: это образцы, которые садятся на человеческий материал, но никак им не порождаются.

*
*
*

Нетрудно увидеть смысловую близость всего вышесказанного относительно планетарных деятельностей от Сатурна до Солнца, а именно, Прожектирования, Проектирования, Сценирования и Программирования. 

Затем, что делает Венера? Венера усвоит своим внимательным слушанием, какая должна быть последовательность действий, то есть фактически примененных человеком процедур: «Ну хорошо, понятно: вначале эта процедура, потом эта процедура, потом эта процедура». Она может, переработав это внутри себя, затем конкретно выдать уже, что же нужно делать, и буквально расписать это по пунктам. То есть, можно сказать, что если эта программа – это достаточна общая последовательность процедур, то план –  это уже очень подробная и глубоко расписанная последовательность действий. Мы видим, что при переходе от деятельностей к действиям происходит дальнейшее очеловечивание проекта. В этом самая суть Венеры. 

*
*
*

Дальше вступает «делавар» Меркурий. Этот не промах, и если уже ясна последовательность действий, он уже знает, где что достать, сколько на это нужно времени, как это сосчитать, скалькулировать, какие деньги куда нужны, - этот отметит и все необходимые ресурсы. И фактически он выполнит ту деятельность, которая в ОИ называется Конструирование, а в УС – выявление Ресурсов.

*
*
*

И, наконец, уже все готово. Больше ничего нового создавать не надо. Теперь нужно сделать единственное последнее усилие – то, которое в Космосе делает Луна. Луна на самом деле не имеет никакой внутренней жизни. Лунная сфера единственное что делает в Космосе - она собирает все планетные и зодиакальные излучения и отражает их на Землю. Луна выполняет роль космического зеркала. И поэтому неслучайно ее сущностным металлом является серебро, которое лежит в основе всякого отражения. Им покрывается зеркало и оно участвует в изготовлении покрытия для фотобумаги. И вот это полное понимание того, что должно происходить, должно излиться в ту процедуру, которая называется «Организация, Руководство и Управление (ОРУ)». Там ничего нового не происходит, а вот эти вот уже космические действия должны стать земными, - происходит эта процедура отражения.

*
*
*

Итак, подведем итог, что мы получили в конечном итоге. Мы оттолкнулись от этой самой «книжки», с которой мы неоднократно работали; мы поняли что за этой Книжкой стоит семиступенчатая процедура: при этом первая страница и последняя страница, в свою очередь, разбиваются на три. И именно эта семиступенчатая процедура, которая открыта в методологии, сжата в форме этой Книжки. Затем мы рассмотрели с другой стороны, мы рассмотрели, каким образом происходило Миротворение как последовательная деятельность Иерархии Духовных Существ и увидели ее отражение в методологии. 

Далее мы посмотрели, каким образом разрабатывается Оргпроект, и, поскольку мы на руках держали листик, где было написано: Тема, Цель, Задачи, план, регламент и т.д., - мы увидели, что за этим стоят чрезвычайно серьезные вещи, мы увидели как они соотносится с действием духовных сил. Дальше мы спросили себя: как же должны возникать, - одно дело получить готовый листик, а другое дело – мы-то поставили перед собой задачу не просто, как раньше мы участвовали в Играх, а понять их сущность и научиться сознательно разрабатывать и проводить Игры, поэтому эта самая Тема, эта самая Цель, эти самые Задачи, - эти совершенно прагматические, прозаические вещи должны быть нами схвачены в их сущности, мы должны научиться действовать при решении своих повседневных проблем духе высших Иерархий. 

Мы поняли, что за этим стоит семь ключевых деятельностей, которые как раз и открыла методология: Прожектирование, Проектирование и т.д. И, наконец, мы сделали последнее усилие, снова вернувшись в лоно Антропософии, - рассмотрели действие планет. Благо подсказкой нам послужило то, что мы из Антропософии знаем связь Духовных Сил с планетными сферами. Именно таким образом, с такой последовательностью возвышается над человеком Духовные Иерархии, и именно с такой последовательностью и расположены планетные сферы. И когда мы увидели, как действуют планетные сферы на работу группы, а затем мы те же самые силы рассмотрели в плане того, как возникают эти деятельности, то мы увидели здесь полное совпадение. Таким образом, мы сегодня вскрыли духовно-научные основы Игрового Канона.

*
*
*

В наших дальнейших встречах мы сделаем следующий шаг. Мы займемся собственно Игровой Триадой. Вспомним как проходили Игры: вначале была Деловая Игра, затем Оргдеятельностная Игра и наконец, Олимпийская Игра. Мы более конкретно посмотрим, из чего они состояли. 

Но фактически сначала проходила УС, на которой разрабатывался Оргпроект Игры, затем была сама Игра – осуществление этого Оргпроекта. Мы увидим, что она связана уже не только с планетными силами, но и с зодиакальными. И, разобравшись со всем этим, мы, как я уже говорил, попробуем сами в качестве дипломного проекта этого семинара провести Игру, т.е. мы сами найдем ту Тему, которая была бы интересна нам всем, проведем Тематизацию и попробуем осуществить вот этот Канон. И тогда практически почувствуем уже саму субстанцию Игры и те Духовные Силы,  которые в ней действуют, но уже не только теоретически, а как  конкретное переживание. Так что не нужно расстраиваться, если сейчас мало что понятно: мы это еще не раз повторим в разных контекстах и с разных точек зрения, а главное, переживем практически в ходе реального игрового действия.
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